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Czym bylo wydarzenie. Jaka byta skala projektu.

Hackathon urbanistyczny ,Stare Miasto:
OdNowa” byt projektem edukacyjno-
warsztatowym przygotowanym przez
Miasto Czestochowa i Fundacje Napraw
Sobie Miasto, ktérego przedmiotem byto
Stare Miasto jako studium przypadku.
Celem byto potgczenie diagnozy, pracy
zespotowej i budowania koncepgji
urbanistycznych w realnym kontekscie
miejskim, przy statej weryfikacji
pomystow w rozmowach z ekspertami
z réznych dziedzin. Wydarzenie nie
byto konkursem realizacyjnym,
procedurg konsultacyjng ani
zamowieniem na dokumentacje
projektowq!, a jego gtéwng wartoscig
byt proces edukacyjny prowadzqcy

do wypracowania i uzasadnienia
witasnych stanowisk przez
uczestnikow.

1 Przepisy regulujgce rewitalizacje, Gov.pl.

Do udziatu zgtosito sie prawie 150 osab,
z ktérych wytoniono 30 uczestniczek

i uczestnikoéw pracujgcych w 6
zespotach projektowych?. Proces
obejmowat 5 dni czesci stacjonarnej, 14
dni pracy zdalnej oraz czes¢ finatowq,
w trakcie ktdrych zespoty rozwijaty
swoje koncepcje w iteracyjnym trybie
pracy i konsultacji eksperckich. Kazdy
zespot przygotowat wizje dla catej
dzielnicy, synteze przestrzenng oraz
mikrointerwencje, a finalnym efektem
byty 4 plansze B1 i opis autorski do
5000 znakows? 4.

2 Informacja prasowa projektu ,Stare Miasto: OdNowa™, Fundacja Napraw Sobie Miasto, 04.03.2026.
3 ,Regulamin Hackathonu ,Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa', Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw

Sobie Miasto, 2026, § 5 oraz zatqcznik nr 1, cz. I-lll.
4 Tamze, § 1 pkt 3 oraz § 5.


https://www.gov.pl/web/archiwum-inwestycje-rozwoj/przepisy-regulujace-rewitalizacje
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Co z projektu wynika dla miasta. Jakie sa dalsze kroki.

Hackathon wytworzyt szesé
rownolegtych hipotez projektowych,
stanowiqcych przeglqd przemyslen

i mozliwych kierunkéw zmian dla
Starego Miasta. Miasto otrzymato
uporzgdkowany materiat
diagnostyczny i koncepcyjny

o wartosci analitycznej,
komunikacyjnej i wystawienniczej,
ktéry moze wspiera¢ dalszg rozmowe

z mieszkancami i interesariuszami.
Projekty majq charakter inspiracyjny

i nie stanowiq podstawy do
bezposrednich decyzji inwestycyjnych
ani do zamdwien publicznych, w tym
przetargdw czy zamowien z wolnej reki,
oraz nie sq programem funkcjonalno-
uzytkowym w rozumieniu Prawa
Zamoéwien Publicznych.

Jezeli Miasto Czestochowa uzna
dorobek hackathonu za uzyteczny,
powinno potraktowad go jako etap
przygotowawczy w dalszym

procesie planistycznym. Oznacza

to publiczne udostepnienie
materiatéw, ich wykorzystanie jako
narzedzia komunikacji i inspiracji

oraz przeprowadzenie rozméw

z interesariuszami i mieszkancami.
Kolejnym krokiem powinna by¢
weryfikacja planistyczna,
konserwatorska i prawna, a nastepnie
— w przypadku decyzji o kontynuacji —
przygotowanie odrebnej, formalne;j
sciezki konsultacyjnej i konkursowej®.

5 Tamze; por. takze Konsultacje spoteczne projektu Gminnego Programu Rewitalizacji dla miasta Czestochowy, BIP Miasta Czestochowy.



1.1. Charakter przedsiewziecia

Hackathon urbanistyczny ,,Stare Miasto: OdNowa” byt projektem edukacyjno-
warsztatowym osadzonym na Starym Miescie jako studium przypadku. tqczyt diagnoze,
prace zespotowq i budowanie koncepcji urbanistycznych, nie petnigc funkcji konkursu
realizacyjnego, procedury konsultacyjnej ani zamdéwienia na dokumentacje projektowg?.

Wypracowane materiaty miaty status koncepcji dydaktyczno-projektowych. Ich znaczenie
polegato na rozpoznaniu problemdw, przetestowaniu kierunkéw myslenia i zaproponowaniu
rozwigzan w skali makro i mikro. Ewentualna kontynuacja wymagataby juz odrebnych
dziatan konsultacyjnych, planistycznych i projektowych?.

1.2. Przedmiot i cel raportu

Raport dokumentuje hackathon urbanistyczny
»Stare Miasto: OdNowa”, zorganizowany

w Czestochowie w dniach 9-13 marca 2026
r. przez Miasto Czestochowa i Fundacje
Napraw Sobie Miasto, przy udziale
partneréw instytucjonalnych, srodowiskowych
i komercyjnych?.

Podstawowym celem raportu jest
udokumentowanie przebiegu projektu
edukacyjnego, syntetyczne przedstawienie
jego rezultatéw etapowych oraz ocena tego,

w jakim stopniu zastosowana formuta pozwolita
potgczyd nauke, diagnoze i projektowanie

z realnym kontekstem miejskim. Celem
wtdrnym jest uporzgdkowanie relacji miedzy
dorobkiem hackathonu a oficjalnymi politykami
miasta, zwtaszcza rewitalizacjq, planowaniem
przestrzennym i politykqg mieszkaniowaq.

1 Przepisy regulujgce rewitalizacje, Gov.pl.
2 Tamze; por. takze Konsultacje spoteczne projektu Gminnego Programu Rewitalizacji dla miasta Czestochowy, BIP Miasta Czestochowy
3 Hackathon urbanistyczny dla Starego Miasta trwa, Urzgd Miasta Czestochowy, 09.03.2026.
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https://www.gov.pl/web/archiwum-inwestycje-rozwoj/przepisy-regulujace-rewitalizacje
https://bip.czestochowa.pl/artykul/71538/1186100/konsultacje-spoleczne-projektu-gminnego-programu-rewitalizacji-dla-miasta-czestochowy
https://www.czestochowa.pl/hackathon-urbanistyczny-dla-starego-miasta-trwa

1.3. Zakres opracowania

Raport obejmuje: geneze projektu, kontekst Starego Miasta jako obszaru interwenc;ji,
przygotowanie organizacyjne, przebieg pieciodniowej czesci stacjonarnej, rezultaty etapowe
szeéciu zespotéw, stanowisko Slgskiej Okregowej I1zby Architektéw RP i odpowiedz miasta, ocene
formuty edukacyjnej oraz rekomendacje dla miasta i organizatoréw. W dokumencie ujete zostaty
takze aneksy przedstawiajqce zespoty, materiat wynikowy i publiczne zrédta.

1.4. Bilans realizacji projektu

Projekt zostat zrealizowany jako spdjny proces edukacyjno-warsztatowy, tqgczgcy nabdr uczestnikdw,
prace zespotowq, czesc eksperckq, etap projektowy i publiczng prezentacje efektéw. W jego ramach
odbyty sie wizja lokalna, warsztaty metodologiczne, wyktady, debaty tematyczne, konsultacje
wspierajgce prace zespotdw oraz czesc finalna potgczona z publiczng obrong.

W wymiarze rzeczowym hackathon przynidst szes¢ prezentacji etapowych oraz szes¢ projektow
koncowych, przygotowanych zgodnie z logikq przyjetg w regulaminie: wizja dla catej dzielnicy,
synteza przestrzenna oraz mikrointerwencja pokazana na czterech planszach B1 i opisana w krétkim
teks$cie autorskim. Efektem projektu byt réwniez cykl debat i wystgpien eksperckich, materiat
dokumentacyjny oraz publiczna ekspozycja rezultatéw.



1.5. Podstawa opracowania

Podstawe zrédtowq tworzq cztery grupy materiatdw. Pierwszq stanowig dokumenty oficjalne miasta:
przede wszystkim Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy, Strategia Rozwoju
Miasta Czestochowa 2030+, Raport o stanie miasta oraz materiaty BIP i oficjalnej strony miasta.
Drugq jest publiczna komunikacja projektu: informacja prasowa, komunikaty medialne i materiaty
promocyjne. Trzeciq grupe tworzq materiaty organizacyjne i regulacyjne projektu: regulamin,
program warsztatéw oraz prezentacje i prace wraz z opisami stworzone przez zespoty uczestniczqce
w hackathonie. Czwartg - opracowania pomocnicze i metodyczne dotyczqgce rewitalizacji oraz
hackathondéw publicznych.

1.6. Zrédta i terminologia

W pierwszej kolejnosci wykorzystano dokumenty miasta, Biuletyn Informacji Publicznej (BIP) i akty
uchwatodawcze, w drugiej - publiczne komunikaty projektu i materiaty prasowe, w trzeciej - materiaty
organizacyjne projektu.

Podstawowqg nazwq wydarzenia jest hackathon urbanistyczny ,,Stare Miasto: OdNowa” albo
skrétowo hackathon. Skrét GPR oznacza Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy.
Uczestniczki i uczestnicy sqg opisywani przede wszystkim jako pracujgcy w zespotach. Okreslenie
prezentacje etapowe odnosi sie do materiatu przygotowanego po czesci stacjonarnej, natomiast
prace koncowe - do materiatu bronionego po czesci zdalnej, w ramach czesci finalnej.




2.1. Hackathon jako narzedzie pracy projektowej

Hackathon w klasycznym rozumieniu jest formatem intensywnej, ograniczonej w czasie pracy
zespotowej, nastawionej na wygenerowanie rozwiqgzan wobec jasno zdefiniowanego problemu.
W sektorze publicznym i miejskim formuta ta byta juz wykorzystywana w Polsce jako narzedzie
pracy nad transformacjq klimatycznq, innowacjami samorzgdowymi i projektowaniem ustug®. Jej
sita polega na potqczeniu koncentracji czasu, interdyscyplinarnosci, szybkiej syntezy danych
oraz bezposredniego kontaktu z ekspertami i interesariuszami. Zarazem literatura i praktyka
hackathondw publicznych pokazujq, ze ich naturalnym produktem sqg raczej prototypy, koncepcje
i kierunki dziatania niz dokumenty gotowe do wdrozenia bez dalszych procedur?.

W projekcie ,Stare Miasto: OdNowa” formuta ta pozwalata potqczy¢ diagnoze miejsca,

prace zespotowaq i prace koncepcyjng bez wchodzenia od razu w rygory formalne konkursu
architektonicznego albo procedury planistycznej. Przy tym jest to etap wstepny do dalszych prac, a nie
efekt koncowy — materiat do testéw, weryfikacji i rozwijania, a nie rozwigzanie gotowe do wdrozenia.

2.2. Punkty odniesienia: duze hackathony polskie i publiczne

Polskie instytucje publiczne wykorzystywaty juz hackathony do pracy nad problemami miejskimi

i publicznymi. Dobrym punktem odniesienia byt Klimaton dla Miast, promowany przez administracje
centralng jako hackathon odpowiadajgcy na wyzwania klimatyczne polskich miast®. Innym przyktadem
byt hackathon dla Zdunskiej Woli, zorganizowany jako samorzqgdowa formuta pracy nad rozwojem
miasta*. Przydatne sq tez opracowania PFR pokazujqce, jak w Polsce opisywano przejscie od pomystu
i prototypu do dalszych etapdw pracy nad rozwigzaniami miejskimi®.

Na tle tych przyktaddw czestochowski hackathon wyrdzniat sie silnym osadzeniem w architekturze,
urbanistyce i rewitalizacji konkretnego podobszaru miasta. Jego celem byto wypracowanie kilku
réwnolegtych spojrzen na to samo wyzwanie przestrzenne.

2.3. Edukacyjny charakter projektu

Projekt miat charakter edukacyjno-warsztatowy. Potwierdzajq to regulamin i publiczna komunikacja
organizatoréw, w ktérych podkreslano role nauki przez projektowanie, pracy interdyscyplinarnej
i wsparcia ekspertéw?®. O takim charakterze wydarzenia swiadczyty takze: ograniczenie wieku do 18-

! Hackathon as a participatory method of generating ideas and activation of older people - a case study, Joanna Kwinta-Odrzywotek, 2025;
Hackathon dla rozwoju otwartych innowacji w klastrze, Bogustaw Piotr Bembenek, 2020.

2 0d pomystu do wdrozenia - projekty z Hackathonu pomagajg miastom, Polski Fundusz Rozwoju, 2021.

3 Klimaton dla Miast - rusza pierwszy hackathon odpowiadajgcy na wyzwania klimatyczne polskich miast, Gov.pl, 2021.

4 Hackathon dla Zduriskiej Woli, Miasto Zduriska Wola, 2025.

5 Od pomystu do wdrozenia - projekty z Hackathonu pomagajg miastom, Polski Fundusz Rozwoju, 2021.

6 Regulamin Hackathonu ,Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa™, Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw
Sobie Miasto, 2026, § 1 pkt 4 oraz § 2 pkt 1, 4-5; por. ,Informacja prasowa projektu ,Stare Miasto: OdNowa'”, Fundacja Napraw Sobie Miasto,
04.03.2026.
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https://zdunskawola.pl/hackathon/
https://pfr.pl/artykul/od-pomyslu-do-wdrozenia-projekty-z-hackathonu-pomagaja-miastom

35 lat, model stypendialny, rola tutoréw, warsztat sztucznej inteligencji (Al) i rozpisanie kolejnych
dni wokdt okreslonych motywéw dydaktycznych. Taka konstrukcja pozwalata uczestnikom pracowad
na realnym, trudnym i politycznie wrazliwym obszarze, uczqc myslenia o miescie z uwzglednieniem
warunkdéw spotecznych, ekonomicznych, krajobrazowych i historycznych.

2.4. Stare Miasto jako studium przypadku

Wybér Starego Miasta nie byt przypadkowy. Z perspektywy miejskiej byt to obszar o nagromadzeniu
problemoéw spotecznych, funkcjonalno-przestrzennych i technicznych, a zarazem miejsce o bardzo
silnym znaczeniu symbolicznym dla historii i tozsamosci Czestochowy’. Z perspektywy edukacyjnej
byt to teren niemal modelowy: tqczyt warte ochrony dziedzictwo, zdegradowang tkanke miejskq,
problemy mieszkaniowe i komunikacyjne, kryzys spoteczny, brak dobrze dziatajgcych przestrzeni
publicznych oraz silng relacje z rzekg Warta.

To wtasnie ta wielowarstwowosé sprawita, ze Stare Miasto byto dobrym case study, a nie tylko
L<tematem zadania”. Obszar zmuszat zespoty do myslenia jednoczesnie o mieszkalnictwie, transporcie,
retencji, ustugach, dziedzictwie, aktywizacji spotecznej i testowaniu rozwiqzan w skali mikro.

2.5. Kontekst powstania hackathonu

Hackathon pojawit sie w momencie, gdy miasto miato juz nowy Gminny Program Rewitalizacji,
a debata o Starym Miescie byta jednoczesnie zywa i niedomknieta. Rdwnolegle miasto rozpoczeto

7 Rewitalizacja, BIP Miasta Czestochowy; Historia Czestochowy - miasta nad Wartg, Muzeum Czestochowskie.
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https://bip.czestochowa.pl/artykuly/71787/rewitalizacja
https://staryrynek.muzeumczestochowa.pl/art664_o-wystawie.xhtml

przygotowania do stworzenia Planu ogdlnego Czestochowy (POG). Z jednej strony istniata diagnoza
i formalne osadzenie obszaru w polityce rewitalizacji. Z drugiej - widoczna byta potrzeba nowego
impulsu projektowego i publicznego namystu nad przysztosciq miejsca, ktére przez lata byto
opisywane gtéwnie przez pryzmat kryzysus.

Organizatorzy uznali, ze dobrq odpowiedziq na ten stan nie bedzie kolejna ogdlna debata ani kolejna
pojedyncza inwestycja punktowa, lecz intensywny proces zespotowej pracy projektowej. Taki proces
jednoczesnie otwierat rozmowe o obszarze, przyciggat mtodych profesjonalistdw i wytwarzat pakiet
koncepcji pokazujqcych rézne mozliwe kierunki myslenia.

2.6. Zalozenia programowe i cele wydarzenia

W dokumentach organizacyjnych i publicznych komunikatach cel wydarzenia byt opisywany na kilku
poziomach. Po pierwsze, byt to cel edukacyjny: przygotowanie uczestnikéw do pracy nad ztozonym
problemem miejskim w warunkach nacisku
czasu i interdyscyplinarnosci. Po drugie, cel
projektowy: wypracowanie wizji dla catej
dzielnicy i jednoczesnie konkretnych pomystéw
w skali mikro. Po trzecie, cel komunikacyjny

i wizerunkowy: uruchomienie nowej narracji

o Starym Miescie jako miejscu przysztosci, a nie
jedynie obszarze problemowym?®.

/“ CZESTO
WAWVYVYA

Na poziomie operacyjnym kazdy zespdt
pracowat nad trzema warstwami rezultatu:
wizjg makro, syntezq przestrzennqg /
aksonometriqg oraz mikrointerwencjq
w»Akupunktura 2027”. Finalny produkt sktadat
sie z czterech plansz B1, z obowigzkowym
komponentem wizualnym i uproszczonym
kosztorysem mikrointerwencji'°.

2.7. Model pracy: wizja makro [* = ABRAW “
i akupunktura miejska MIASTO

Jednym z najmocniejszych zatozen
merytorycznych hackathonu byt model ,,dwéch
predkosci”. Na poziomie pierwszym zespoty
budowaty strategie dla catej dzielnicy,

czyli odpowiedz na pytanie, jakq role Stare
Miasto powinno petnié¢ w strukturze miasta

w perspektywie wieloletniej. Na poziomie drugim
wybieraty fragment, miejsce lub uktad lokalny,
ktéry opracowywaty jako mikrointerwencje
pozwalajqcqg sprawdzic kierunek myslenia

w konkretnej skali przestrzennej.

8 Komitet Rewitalizacji, Urzqd Miasta Czestochowy; Rewitalizacja, Urzqd Miasta Czestochowy.

9, Informacja prasowa projektu ,Stare Miasto: OdNowa’”, Fundacja Napraw Sobie Miasto, 04.03.2026; Stare Miasto w Czestochowie zyska
zupetnie nowy charakter?, Radio Jura, 13.02.2026.

10 Regulamin Hackathonu ,Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa’”, Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw
Sobie Miasto, 2026, § 5 oraz zatqcznik nr 1, cz. I-ll.
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https://www.czestochowa.pl/komitet-rewitalizacji
https://www.czestochowa.pl/rewitalizacja
https://www.radiojura.pl/stare-miasto-w-czestochowie-zyska-zupelnie-nowy-charakter.html
https://www.radiojura.pl/stare-miasto-w-czestochowie-zyska-zupelnie-nowy-charakter.html

Ten model dobrze porzqdkowat myslenie projektowe. Chronit przed czysto dekoracyjnym

podejsciem do ,tadnych obrazkéw”, a zarazem zmuszat do przejscia od ogdlnej wizji do konkretu.

W wynikach zespotéw widad, ze byt to ruch nie tylko formalny, ale rzeczywisty: od relacji z Wartq,
mieszkalnictwa, uktadu ustug, mobilnosci i zielonej infrastruktury do konkretnych placéw, ulic,
podwdrek i stref interwencji, a takze propozycji dziatar “miekkich”, propozycji uchwat, programéw
miejskich i wydarzen, ktére uzupetniajg wachlarz dziatan infrastrukturalnych o myslenie “tu i teraz”,
rozwigzania dorazne i niskobudzetowe ale pozwalajgce osiggnqc pewne przewidywane cele szybciej.

2.8. Ograniczenia wdrozeniowe i warunki dalszych krokéw

To, ze w programie pojawiat sie jezyk ,realnego wptywu” albo ,projektu pilotazowego”, nie moze
przestaniac¢ najwazniejszej kwestii: prace zespotéw nie byty projektami wykonawczymi. Nie byty
one przygotowywane w trybie zamdwienia projektowego, nie poprzedzit ich kompletny proces
konsultacyjny, nie stanowity tez wyniku konkursu prowadzonego wedtug standardéw zawodowych
i przepiséw zamowien publicznych.

Miasto moze korzystaé z dorobku hackathonu tylko jako z materiatu inspiracyjnego, diagnostycznego
i programowego. Jezeli uznatoby, ze niektére wqtki sqg warte dalszego rozwijania, powinno

przejs¢ przez kolejne etapy: upublicznienie wynikéw, weryfikacje zgodnosci z dokumentami
planistycznymi, szerokg rozmowe z interesariuszami i mieszkarncami, a nastepnie przygotowanie
odrebnej sciezki konkursowej lub projektowej. W przeciwnym razie ryzyko pomylenia projektu
edukacyjnego z procedurg wdrozeniowq bedzie zbyt wysokie.
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3.1. Polozenie i znaczenie dzielnicy w strukturze miasta

Wedtug Gminnego Programu
Rewitalizacji Stare Miasto jest
jednym z pieciu podobszaréow
obszaru rewitalizacji

w Czestochowie i nalezy do
centralnego zgrupowania
przestrzennego obejmujqgcego
takze Podjasnogdrski i Srédmiejskit.
To nie jest peryferyjna dzielnica
problemowa, ale czes$¢ historycznej
osi rozwoju miasta - od Jasnej

Gory, przez Aleje Najswietszej
Maryi Panny, po Stare Miasto nad
Wartq. Sama lokalizacja obszaru
sprawia, ze wszelkie dyskusje o jego
przysztosci sq w rzeczywistosci
dyskusjq o tym, jak miasto rozumie
swoje centrum, swojq historie

i relacje miedzy reprezentacyjnosciq
a codziennosciq.

Oficjalne dokumenty miasta
pokazujg przy tym szersze tto:
obszar zdegradowany obejmowat
3146,6 ha i byt zamieszkany

przez 60 572 osoby, czyli 31,2%
ludnosci Czestochowy. Sam obszar
rewitalizacji obejmowat natomiast
866,78 ha, czyli 5,4% powierzchni
miasta, i byt zamieszkany przez

47 380 osdb, co stanowito 24,4%
populacji miasta w roku 20232 To
oznacza, ze problem rewitalizacji nie
dotyczy marginesu, tylko znaczqgcej
czesci miejskiej wspdlnoty.

! Rewitalizacja, BIP Miasta Czestochowy; Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy, 2025.
2 Tamze.
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3.2. Diagnoza spoteczna

GPR identyfikuje w obszarze rewitalizacji naktadanie sie takich zjawisk, jok depopulacja i starzenie
sie ludnosci, bezrobocie, ubdstwo ekonomiczne, deficyty mieszkaniowe, problemy zdrowotne

i edukacyjne oraz zagadnienia zwigzane z bezpieczennstwem publicznym?. Ta charakterystyka ma
znaczenie podstawowe, bo pokazuje, ze hackathon nie pracowat nad ,,pustym terenem”, lecz nad
obszarem, w ktérym kryzys przestrzeni publicznej byt Scisle sprzezony z kryzysem spotecznym.

Wazne jest zarazem, ze nowsza diagnoza miejska nie daje obrazu wytqcznie katastroficznego.
Dokument GPR wskazuje, ze w skali catego obszaru rewitalizacji sytuacja spoteczna jest
zréznicowana, a w przypadku podobszaru Stare Miasto w ostatnich latach zarejestrowano kierunek
zmian poprawiajqgcych sie, cho¢ nadal nie na tyle silny, by uznaé problemy za rozwiqzane*. W catym
obszarze rewitalizacji przecietny roczny ubytek ludnosci w latach 2016-2023 wynidst 2,11%,
podczas gdy dla catej Czestochowy byto to 1,96%, co dobrze pokazuje skale presji demograficznej
dziatajgcej na centralne podobszary miasta®. To z kolei uzasadnia, dlaczego zespoty warsztatowe tak
czesto pracowaty nad kategoriami reaktywacji, odzyskiwania zycia miedzy budynkami, lokalne;j
aktywnosci i mieszkalnictwa, a nie wytqcznie nad przeksztatceniami estetycznymi.

3 Gminny Program Rewitalizagji dla Miasta Czestochowy, 2025.
4 Tamze.
5 Tamze.
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3.3. Diagnoza przestrzenna, techniczna i gospodarcza

Oficjalna diagnoza miasta tqczy problemy spoteczne z problemami sfery gospodarczej, funkcjonalno-
przestrzennej i technicznej. Wprost mdéwi o znaczeniu rynku pracy, przedsiebiorczosci, jakosci
przestrzeni publicznych, transportu, ochrony zabytkéw oraz stanu zasobu mieszkaniowego, w tym
komunalnego®. W praktyce oznacza to, ze Stare Miasto trzeba byto czytad jako obszar, w ktérym
kryzys dotyczy zaréwno uzywania przestrzeni, jok i materialnej kondycji tkanki miejskie;j.

Raport ewaluacyjny z programu rewitalizacji podkresla, ze poprawa jakosci zycia na obszarze
rewitalizacji byta w duzej mierze kojarzona przez interesariuszy z materialnymi przeksztatceniami
przestrzeni: remontami, przebudowami i projektami w tkance miejskiej’. Jednoczesnie wskazuje, ze
miasto odpowiadato za 21 z 28 ostatecznie wdrozonych przedsiewziec rewitalizacyjnych, z czego
wiekszos¢ byta ukierunkowana na tagodzenie zdiagnozowanych problemoéw spotecznyché. To bardzo
istotny kontekst dla hackathonu. Zespoty nie pracowaty bowiem w prézni ideowej, lecz w miejscu,
gdzie odnowa przestrzeni byta przez mieszkanicéw i instytucje odczytywana jako cos realnie
wptywajgcego na codzienne funkcjonowanie.

3.4. Dziedzictwo kulturowe i tozsamos$¢é miejsca

Stare Miasto pozostaje jednym z tych fragmentéw Czestochowy, w ktérych kategoria dziedzictwa

nie jest dodatkiem, lecz warunkiem rozumienia catego obszaru. Osi historycznej miasta, relacji z Wartq
i roli dawnego rynku nie da sie oddzieli¢ od pytania o wspétczesne funkcje tego miejsca®. To dlatego
juz pierwszego dnia hackathonu w programie znalazty sie wystgpienia Juliusza Setowskiego i Jana
Setowskiego, czyli oséb wprowadzajqcych uczestnikédw w historyczny i wspétczesny kontekst obszaru?®.

W praktyce projektowej oznaczato to state napiecie miedzy ochronq dziedzictwa, potrzebqg
zamieszkiwania i aktywnosci gospodarczej oraz przeksztatceniami koniecznymi z punktu
widzenia klimatu i mobilnosci. Napiecie to jest widoczne niemal we wszystkich prezentacjach
zespotdw i wtasnie ono sprawito, ze Stare Miasto okazato sie dobrym obszarem pracy edukacyjne;j.

3.5. Tereny Elanexu i planowany stadion Rakowa jako kontekst
urbanistyczny

Jednym z najwazniejszych kontekstéw przestrzennych dla pracy nad Starym Miastem byty tereny
dawnej Przedzalni Czesankowej ,Elanex” przy ul. Krakowskiej i Stawowej. Obszar ten znajduje sie
blisko centrum miasta, w sgsiedztwie terendw objetych dyskusjg o rewitalizacji, mobilnosci i przysztych
funkcjach publicznych. W ostatnich latach stat sie takze jedng z analizowanych lokalizacji dla
planowanego nowego stadionu Rakowa Czestochowa. W raporcie nalezy jednak traktowad ten temat
jako uwarunkowanie urbanistyczne i scenariusz rozwojowy, a nie jako przesqdzonq inwestycje.

W marcu 2024 r. Miasto Czestochowa poinformowato o podpisaniu umowy na przygotowanie studium
wykonalnosci budowy nowego stadionu pitkarskiego. Opracowanie miato obejmowaé m.in. analize
rynku stadiondw, oszacowanie popytu, wskazanie optymalnej wielkosci obiektu, ocene potencjalnych
lokalizacji, schemat funkcjonalny, analize kosztéw realizacji i eksploatacji oraz identyfikacje ryzyk
przedsiewziecia. Studium miato wiec charakter przygotowawczy i analityczny, a nie projektowy

i realizacyjny!!.

6 Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy, 2025.

7 ,Raport z ewaluacji ex-post Programu Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy na lata 2017-2023", Czestochowa, 2024.

8 Tamze.

9 Stary Ratusz, Muzeum Czestochowskie; Stary Ratusz ONLINE, Muzeum Czestochowskie.

10 Program hackathonu ,Stare Miasto: OdNowa’”, 18.02.2026.

1 Miasto Czestochowa, ,Stadion Rakowa — prace nad studium wykonalnosci rozpoczete”, 18.03.2024 https://www.czestochowa.pl/stadion-
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We wrzesniu 2024 r. miasto przedstawito gtdwne rekomendacje wynikajgce ze wstepnego studium
wykonalnosci. Analizowano cztery lokalizacje: stadion zuzlowy ,Witdkniarza” przy ul. Olsztynskiej,
obecny stadion Rakowa przy ul. Limanowskiego, dziatki przy al. Wojska Polskiego w dzielnicy
Wyczerpy-Aniotéw oraz teren dawnego Elanexu. Jako lokalizacje rekomendowanq wskazano teren
bytej przedzalni czesankowej Elanex. Wstepne parametry moéwity o obiekcie na ok. 15 tys. widzdw,
mozliwym czasie realizacji ok. 5-6 lat i szacunkowym koszcie inwestycji wraz z systemem parkingdéw
na poziomie ok. 443 min zt, przy czym sam stadion z zagospodarowaniem terenu oszacowano
orientacyjnie na ok. 335 min z#'2. Dane te nalezy rozumie¢ jako wynik studium i punkt wyjscia do
dalszych analiz, a nie jako zatwierdzony zakres inwestyciji.

Znaczenie terendw Elanexu wzrosto po dziataniach miasta zmierzajgcych do przejecia tego obszaru.
W grudniu 2025 r. Czestochowa wylicytowata dwie nieruchomosci sktadajqce sie na kompleks bytej
przedzalni za tgczng kwote niemal 22,4 min zt. W komunikacie miasta podkreslano, ze rozstrzygniecie
licytacji otwiera mozliwos¢ przejecia terendw poprzemystowych i ich przysztego odblokowania pod
kgtem inwestycji, przy czym stadion wskazywano jako jedng z mozliwych funkcji w ramach szerszego
przeksztatcenia tego obszaru?s.

W styczniu 2026 r. miasto przedstawito koncepcje ,Przedzalni Przysztosci”, czyli badania mozliwosci
zagospodarowania terendw Elanexu w formule partnerstwa publiczno-prywatnego. Kierunek ten
zostat nastepnie potwierdzony uchwatg Rady Miasta Czestochowy z 22 stycznia 2026 r. w sprawie
wyrazenia woli przystgpienia do realizacji przedsiewziecia pn. ,Zagospodarowanie terenu -
Przedzalnia przysztosci” w formule PPP. W tej logice stadion nie byt opisywany jako samodzielna,
przesqdzona inwestycja, lecz jako potencjalny element wiekszego programu obejmujqcego funkcje
sportowe, ustugowe, spoteczne, mieszkaniowe i przestrzenie publiczne!.

-rakowa-prace-nad-studium-wykonalnosci-rozpoczete

2 Miasto Czestochowa, ,Rekomendacje dotyczqce nowego stadionu Rakowa”, 10.09.2024 https:/www.czestochowa.pl/rekomendacje-doty-
czace-nowego-stadionu-rakowa

13 Miasto Czestochowa, ,Licytacja terendw Elanexu po mysli miasta”, 17.12.2025 https://www.czestochowa.pl/licytacja-terenow-elanexu-po-
-mysli-miasta

4 Miasto Czestochowa, ,Przedzalnia Przysztosci”, 20.01.2026, https://www.czestochowa.pl/przedzalnia-przyszlosci: Uchwata nr 319.
XXIX.2026 Rady Miasta Czestochowy z dnia 22.01.2026 r. w sprawie wyrazenia woli przystgpienia do realizacji przedsiewziecia pn. ,Zago-
spodarowanie terenu - Przedzalnia przysztosci” w formule partnerstwa publiczno-prywatnego, https:/bip.czestochowa.pl/uchwala/1189119/
uchwala-nr-319-xxix-2026
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https://bip.czestochowa.pl/uchwala/1189119/uchwala-nr-319-xxix-2026

Osobnym i istotnym uwarunkowaniem jest ochrona konserwatorska kompleksu Elanexu. Juz wczesniej
czesc zabudowy poprzemystowej i mieszkaniowej znajdowata sie w ewidengji lub rejestrze zabytkdw,
co miasto uwzgledniato w analizach lokalizacyjnych stadionu®s. Nastepnie, 19 grudnia 2024 r., Slgski
Wojewddzki Konserwator Zabytkdéw wszczgt z urzedu postepowanie w sprawie wpisu do rejestru
zabytkéw nieruchomych wojewddztwa slgskiego zespotu zabudowy Przedzalni Czesankowej ,Elanex”
w rejonie ul. Krakowskiej i ul. Stawowej'e. Wedtug informacji miasta z 2025 i 2026 r. postepowanie
zakonczyto sie decyzjq rozszerzajgcq zakres ochrony, od ktérej Czestochowa ztozyta odwotanie

do Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Miasto wskazywato, ze ostateczny zakres ochrony
konserwatorskiej bedzie miat wptyw na mozliwosé i sposdb przysztego zagospodarowania terenu?’.

Z punktu widzenia Starego Miasta teren Elanexu pozostaje wiec jednym z kluczowych obszaréw
przysztych decyzji urbanistycznych. £qczy w sobie dziedzictwo poprzemystowe, potencjat duzego
programu publiczno-prywatnego, kwestie nowej infrastruktury sportowej, problem dostepnosci
komunikacyjnej oraz pytanie o sposdéb wiqczania zdegradowanych terendw w strukture centrum
miasta. Dla uczestnikdw hackathonu byt to wazny kontekst myslenia o dzielnicy, ale nie temat
wymagajgcy przyjecia jednego przesqdzonego rozwigzania. Dlatego planowany stadion Rakowa
nalezy ujmowac jako jeden z mozliwych elementéw dalszej transformacji obszaru, zalezny od
rozstrzygnie¢ wiasnosciowych, konserwatorskich, finansowych, planistycznych i konsultacyjnych.

3.6. Srodowisko, Warta i btekitno-zielona infrastruktura

Jednym z najbardziej konsekwentnych motywdw obecnych zaréwno w diagnozie miasta, jak

i w pracach zespotéw, byta Warta oraz szerzej rozumiana btekitno-zielona infrastruktura.

W oficjalnych dokumentach miejskich sfera srodowiskowa jest uymowana jako element diagnozy
podobszardw rewitalizacji, obok kwestii spotecznych, gospodarczych i technicznych!®. W programie
hackathonu zostata ona dodatkowo wyeksponowana przez caty dzien 2, poswiecony ekologii, retencji
i ,zielonemu szkieletowi”.

Nie jest przypadkiem, ze az trzy sposrdd szesciu zespotdéw zbudowaty swéj gtéwny przekaz wokdt
relacji z rzekq. Warta zostata potraktowana nie jako tto krajobrazowe, ale joko rdzen porzagdkujgcy
przyszty uktad przestrzeni publicznych, zieleni, retencji i potgczen pieszo-rowerowych. Warta jest
postrzegana jako historyczny, pierwotny zaséb i sprzyjajgcg okolicznosé, dzieki ktérej miasto powstato
wtasnie w tym miejscu. Skupienie na wartosci rzeki w koncepcjach projektowych jest zatem mostem
tgczqcym Zrédta Starego Miasta z wizjq jego przysztosci, wskazujgcym na ciggtosc jego historii

i poszukujgcym rozwigzan trwatych, ponadczasowych i opartych na naturze.

3.7. Mobilnosé, parkowanie i transport

Kolejnym kluczowym polem diagnozy byta mobilnos¢. Zaréwno dokumenty miasta, jak i sam

program warsztatéw wskazujq, ze Stare Miasto byto czytane przez pryzmat konfliktu miedzy ruchem
samochodowym, potrzebami pieszych, obstugg komunikacyjng i jakoscig przestrzeni publicznych?®®. Nie
przypadkiem trzeci dzien hackathonu skoncentrowano wokét stadionu Rakowa, uktadu kwartatéw,

15 Miasto Czestochowa, ,Rekomendacje dotyczgce nowego stadionu Rakowa”, 10.09.2024 https://www.czestochowa.pl/rekomendacje-doty-
czace-nowego-stadionu-rakowa

16 Bjuletyn Informacji Publicznej Urzedu Miasta Czestochowy, ,Zawiadomienie Slgskiego Wojewédzkiego Konserwatora Zabytkéw w Katowi-
cach o wszczeciu z urzedu postepowania administracyjnego w sprawie wpisu do rejestru zabytkéw nieruchomych woj. $lgskiego nastepujg-
cego zabytku: Zespotu zabudowy Przedzalni Czesankowej »Elanex« w rejonie ul. Krakowskiej i ul. Stawowej w Czestochowie”, opublikowano
07.01.2025, https://bip.czestochowa.pl/artykul/71570/1184656/zawiadomienie-slaskiego-wojewodzkiego-konserwatora-zabytkow-w-kato-
wicach-o-wszczeciu-z-urzedu-postepowania-administracyjnego-w-sprawie-wpisu-do-rejestru-zabytkow-nieruchomych-woj-slaskiego-na-
stepujacego-zabytku-zespolu-zabudowy-przedzalni-czesankowej-elanex-w-rejonie-ul-krakowskiej-i-ul-stawowej-w-czestochowie

17 Miasto Czestochowa, ,Spotkanie z Rakowem?”, 25.06.2025, https://www.czestochowa.pl/spotkanie-z-rakowem; Miasto Czestochowa, ,,Prze-
dzalnia Przysztosci”, 20.01.2026, https://www.czestochowa.pl/przedzalnia-przyszlosci

8 Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy, 2025.

19 Tamze.
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https://www.czestochowa.pl/rekomendacje-dotyczace-nowego-stadionu-rakowa
https://www.czestochowa.pl/rekomendacje-dotyczace-nowego-stadionu-rakowa
https://bip.czestochowa.pl/artykul/71570/1184656/zawiadomienie-slaskiego-wojewodzkiego-konserwatora-
https://bip.czestochowa.pl/artykul/71570/1184656/zawiadomienie-slaskiego-wojewodzkiego-konserwatora-
https://bip.czestochowa.pl/artykul/71570/1184656/zawiadomienie-slaskiego-wojewodzkiego-konserwatora-

funkgji i systemu transportu.

To réwniez jedna z najsilniejszych osi réznic miedzy zespotami. Jedne zespoty szukaty przede
wszystkim uspokojenia ruchu, inne uporzgdkowania ciggéw komunikacyjnych, a jeszcze inne
prébowaty tgczy¢ watek mobilnosci z reprezentacyjnosciq i dostepnoscig handlu lokalnego. W kazdym
przypadku transport nie byt traktowany jako temat techniczny, lecz jako warunek tego, czy Stare
Miasto moze znowu stac sie miejscem codziennego uzytkowania.

3.8. Ramy planistyczne i formalne

Najwazniejszymi dokumentami formalnymi osadzajgcymi obszar byty na moment hackathonu: Gminny
Program Rewitalizacji, Studium uwarunkowan i kierunkdw zagospodarowania przestrzennego,
Strategia Rozwoju Miasta Czestochowa 2030+ oraz akty i programy odnoszqce sie do polityki
mieszkaniowej?. Ten zestaw dokumentdéw wyznaczat jednoczesnie granice i mozliwosci pracy
koncepcyjne;.

Sama obecnosé tych dokumentdéw nie zamieniata hackathonu w formalny instrument planistyczny.
Stanowity one punkt odniesienia, wobec ktérego zespoty mogty sprawdzad zgodnosé lub swiadomie
formutowad propozycje wyprzedzajqce obecny stan planowania.

20 Rewitalizacja, BIP Miasta Czestochowy; Strategia Rozwoju Miasta Czestochowa 2030+, BIP Miasta Czestochowy; Raport o stanie miasta,
Czestochowa 2024 r., BIP Miasta Czestochowy.
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https://bip.czestochowa.pl/artykuly/71787/rewitalizacja
https://bip.czestochowa.pl/artykul/26231/1153997/strategia-rozwoju-miasta-czestochowa-2030
https://bip.czestochowa.pl/artykul/71686/1186174/raport-o-stanie-miasta-czestochowa-2024-r
https://bip.czestochowa.pl/artykul/71686/1186174/raport-o-stanie-miasta-czestochowa-2024-r

Rdzen organizacyjny hackathonu tworzyli Miasto
Czestochowa oraz Fundacja Napraw Sobie Miasto!. Miasto
zapewniato rame publicznq i formalng, natomiast fundacja
whnosita kompetencje z zakresu urbanistyki partycypacyjnej,
warsztatéw i pracy procesowej. Do tego dochodzili
partnerzy akademiccy, Srodowiskowi, medialni i komercyjni,
m.in. Politechnika Czestochowska, Galeria Jurajska,
Architektura & Biznes, Towarzystwo Urbanistéw Polskich,
Stowarzyszenie Architektury Krajobrazu, Grupa Arche

i FULCO SYSTEMZ.

Materiaty przygotowawcze obejmowaty szerokq liste
partneréw, ekspertéw i gosci. Nie wszystkie osoby

musiaty uczestniczy¢ w catym programie w tym samym
zakresie, dlatego w dalszej czesci opracowania rozdzielono
liste planowanych partnerstw od przebiegu faktycznie
udokumentowanego.

4.2. Ewolucja programu i harmonogramu

Materiaty przygotowawcze pokazujq,
ze program ewoluowat od szerokiej,

prawie 150 zgtoszonych osdéb bardzo ambitnej koncepcji warsztatéw

30 uczestniczek i uczestnikéw urbanistycznych do zwartej formuty pieciu
dni roboczych, dwdch tygodni pracy zdalnej

6 zespotow i czesci finalnej*. W roboczych wersjach
programu widoczna byta silna potrzeba
potqczenia wystqgpien eksperckich, debat,

pracy terenowej, warsztatéw projektowych, konsultacji z mentorami i momentéw publicznych.

Najbardziej stabilny element programu stanowity motywy przewodnie kolejnych dni: diagnoza

i empatia, ekologia i klimat, struktura i funkcja, detal i prototypowanie, konfrontacja i debata®. To
uporzgdkowanie okazato sie nie tylko organizacyjnym szkieletem wydarzenia, ale takze czytelnym
modelem dydaktycznym, ktéry stopniowo przesuwat uczestnikdw od rozpoznania miejsca do
propozycji interwencji.

! Hackathon urbanistyczny dla Starego Miasta trwa, Urzqd Miasta Czestochowy, 09.03.2026.

2 Tamze.

3 ,Program hackathonu urbanistycznego. Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa. Dokument strategiczny i opera-
cyjny”, 03.02.2026.

4 Tamze.

5 Tamze.
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4.3. Rekrutacja i profil uczestnikéw

Regulamin przewidywat, ze w hackathonie wezmie udziat maksymalnie 30 oséb w wieku 18-35 lat,
pracujgcych w interdyscyplinarnych zespotach. Nabdr trwat od 9 do 22 lutego 2026 r., a ogtoszenie
wynikow rekrutacji zaplanowano do 27 lutego 2026 r. Kandydaci byli oceniani na podstawie zadania
rekrutacyjnego polegajgcego na wykonaniu mikro-diagnozy dysfunkcyjnego elementu przestrzeni
publicznej wraz z propozycjg zmiany®. Do udziatu zgtosito sie prawie 150 osdb, z ktérych po ocenie
zadan rekrutacyjnych wytoniono 30 uczestniczek i uczestnikéw, pracujgcych w 6 zespotach’.

Zespo6t 1 - KMEK

Jedyny zespodt zgtoszony jako gotowa grupa. Czteroosobowy zespot
studentéw architektury na Politechnice Rzeszowskiej, ktéry w zgtoszeniu
analizowat problem dominacji ruchu samochodowego w sqgsiedztwie

° historycznych rynkdéw (case: parking przy rynku w Rzeszowie).
Zaproponowali uwolnienie centrum od aut na rzecz zieleni, pieszych
i rowerzystow. Jury docenito trafnosc diagnozy i uwage na jakosc przestrzeni
publiczne;.

» Emilia Hals - architektura/urbanistyka
SKtAD » Kornelia Karnas - architektura/urbanistyka

» Jakub Slusarz - architektura/urbanistyka

» Maciej Pietraszek - architektura/urbanistyka

Zespot 2 - w3tam

Najwieksza grupa (6 osdb), interdyscyplinarna, z praktykami. Zgtoszenia
dotyczqce likwidacji barier urbanistycznych - np. ,muru berlinskiego” na
Bazarze Rézyckiego w Warszawie. Kompleksowe podejscie: ciggi piesze,

° partycypacja, réznorodnosc funkgji. Jury ocenito: ,nie tylko rozwigzanie, ale
plan dziatania uwzgledniajqcy uzytkownikéw.”

SKYAD » Marina Alimpieva - mamArchitekci (biuro projektowe), Warszawa
» Tobiasz Radek - Politechnika Wroctawska, Wroctaw/Czestochowa
» Wiktoria Kolaszynska - Politechnika Warszawska / SAWAWA, Warszawa
» Wojciech Sobocinski - Politechnika Slgska, Czestochowa
» Wiktoria Ostrowska - Uniwersytet KEN w Krakowie, gospodarka
przestrzenna, Stawkdéw
» Agata Starzykowska-Maroszek - Politechnika Slgska / Blomm (biuro
architektoniczne), Gliwice

6 Regulamin Hackathonu ,Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa™, Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw
Sobie Miasto, 2026, § 2 pkt 1, 5-8 oraz § 3 pkt 1-5.
7 Informacja prasowa projektu ,Stare Miasto: OdNowa™”, Fundacja Napraw Sobie Miasto, 04.03.2026.
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Zespot 3 - WARCI

Mocny profil przyrodniczo-architektoniczny. Skupieni na potencjale
terapeutycznym zieleni i rewitalizacji zaniedbanych terendw zielonych (case:
teren dawnego szpitala ,Drewnica” w Zqgbkach). Bioréznorodnosé,

° przestrzenie sgsiedzkie, bezpieczenstwo. Jury: ,zwrdcenie uwagi na
terapeutycznq role zieleni.”

SKLAD » Kinga Dgbrowska - Politechnika Warszawska, Zgbki
» Martyna Sojda - Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki,
Czestochowa
» Tomasz Magka - Politechnika Slgska, Goczatkowice-Zdrdj
» Maja Zygiel - Politechnika Poznanska, Poznan
» Weronika Bartoszuk - Politechnika Slgska, Biatystok

Zesp6t 4 - ZAPALENI - [REJAKCIA

Interdyscyplinarna, z silnym akcentem na adaptacje zabytkéw. tqczy
doswiadczenie z réznych osrodkéw akademickich. W zgtoszeniach
dominowat temat adaptacji niszczejgcych kamienic i obiektéw zabytkowych
° - od tymczasowego uzytkowania po kompleksowq rewitalizacje. Case Jacka
Sosinskiego: Dom Ksiecia w Czestochowie jako ,,zywe laboratorium kultury”
z niskokosztowym uzytkowaniem tymczasowym zamiast totalnego remontu.

» Tetiana Petrushka - Politechnika Slgska, Katowice
SKLAD » Jacek Sosinski - Politechnika Wroctawska, Czestochowa

» Aleksandra Boszke - Politechnika Gdanska, Gdarnsk

» Piotr Turczyn - Politechnika Slgska, Zabrze

» Aleksandra Danuta Lewko - Politechnika Gdariska, Gdynia
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SKLAD

SKLAD

Zespot 5 - RestART

Grupa z najmocniejszym zakotwiczeniem lokalnym. Trzech z pieciu
uczestnikdw zwigzanych z Czestochowq lub regionem. Profile tgczqg praktyke
zawodowq z edukacjq akademickg. W zgtoszeniach: otwieranie zamknietych
podwdrek, aktywizacja pustostandw, projektowanie z udziatem
mieszkancow.

» Jakub Kaczorowski - Warszawa

» Sofia Yaremkiv - Politechnika Lubelska, Lublin

» Igor Lasak - Politechnika Wroctawska / Olejnik Pracownia Projektowa,
Czestochowa

» Jakub Adamik - Politechnika Slgska, Ktobuck/Czestochowa

» Kornelia Galanty - Politechnika Poznanska, Poznan

Zespot 6 - REPREZENTATYWNI

Grupa z najsilniejszqg reprezentacjg gdanskq i warszawska. £gczy teoretykow
z praktykami - od studentéw po osoby z doswiadczeniem biurowym (PILCH
ARCHITEKCI). W zgtoszeniach: skala podwdrek, architektura dnia
codziennego, funkcje spoteczne zamiast reprezentacyjnych.

» Julia Robak - Politechnika Warszawska, Gdansk

» Jakub Piecek - Politechnika Warszawska, Warszawa

» Zaklina Mréwka - Politechnika Slgska, Czestochowa

» Arkadiusz Kucinski - Politechnika Gdariska / PILCH ARCHITEKCI, Gdynia
» Paula Ivo - Politechnika Slgska, Czestochowa




4.4. Eksperci, tutorzy i goscie

Informacja prasowa, harmonogram wydarzen otwartych i materiaty programowe pokazujq szeroki
sktad merytoryczny wydarzenia. Do grona ekspertéw, tutorek, tutoréw, prowadzqcych i moderatoréw
nalezeli m.in. Artur Celinski, Oskar Grgbczewski, Wojciech Januszczyk, Tomasz Konior, Aleksander
Krajewski, Wojciech Lesiak, Michat Lorbiecki, Przemo tukasik, Agnieszka Majorek-Gdula, Joanna
Rayss, Jan Setowski, Juliusz Setowski, Kamil Szewczyk, Pawet Wyszomirski, Kamil Cierpiot,
Maciej Zelasko, Jacek Jedras i Dominik Bilecki®®.

W otwartych debatach i blokach dyskusyjnych uczestniczyli ponadto Aleksandra Cybula, Piotr
Obidzinski, Piotr Patgan, Grzegorz Pronobis i Monika Wojciechowska®°. Warsztat o skali ludzkiej,
placemaking’u i matej architekturze prowadzit Grzegorz Pronobis z udziatem partnera FULCO
SYSTEM!. Taki sktad tqczyt praktyke projektowq, planowanie przestrzenne, transport, krajobraz,
historie miasta, aktywistyczny punkt widzenia i komunikacje architektury. To zréznicowanie byto
jednym z najmocniejszych elementéw catego procesu.

4.5. Logistyka, przestrzen i budzet

Hackathon odbywat sie w Galerii Jurajskiej, co miato duze znaczenie zaréwno organizacyjne, jak

i symboliczne!?. Z jednej strony lokalizacja zapewniata centralnosé, dostepnosé i rozpoznawalnosc.

Z drugiej - wprowadzata istotny kontekst: prace nad przysztoscig dobra publicznego byty prowadzone
w prywatnej przestrzeni komercyjne;j.

Regulamin przewidywat takze konkretne warunki organizacyjne: przestrzen warsztatowq,
nocleg, catodzienny catering, wsparcie mentorow i ekspertéow oraz stypendium w wysokosci
1000 PLN brutto dla kazdego uczestnika spetniajgcego warunki petnego udziatu. ,Petny udziat”
zdefiniowano jako obecno$¢ na minimum 3 sesjach czesci stacjonarnej, aktywnosc zdalng i udziat
w czesci finalnej*3. Ten model odrézniat hackathon od darmowej ,pracy do portfolio” i byt jednym

z deklarowanych elementéw profesjonalizacji catego procesu.

4.6. Dane wejsciowe, narzedzia i warsztat Al

Istotnym sktadnikiem przygotowania wydarzenia byto udostepnienie uczestnikom pakietu danych

i dokumentéw: materiatéw planistycznych, map, podktadéw CAD, modelu 3D i zestawu linkéw do
pracy z materiatami miejskimi. Program pierwszego dnia przewidywat dodatkowo szkolenie z modelu
Al, co pokazuje, ze organizatorzy rozumieli hackathon nie tylko jako prace ,przy stole kreslarskim”,

ale jako eksperyment z nowoczesnym obiegiem wiedzy i wyszukiwaniem informac;jit4. Regulamin
doprecyzowywat przy tym, ze efektem pracy kazdego zespotu byt komplet 4 plansz B1 (100 x 70 cm),
przygotowanych do druku w PDF, w jakosci produkcyjnej i rozdzielczosci minimum 300 DPI, wraz

z opisem autorskim do 5000 znakdw i pakietem materiatéw cyfrowych?s.

Taki model przygotowania odpowiadat specyfice pracy nad realnym obszarem rewitalizacji, ktéra
wymaga szybkiego tgczenia réznorodnych danych. Narzedzia Al i katalogi linkédw nie zastepowaty
jednak odpowiedzialnej pracy z dokumentami oficjalnymi, lecz mogty jedynie przyspieszac ich obstuge.

8 Tamze.

9 ,Program hackathonu ,Stare Miasto: OdNowa'™, 18.02.2026.

10 Tamze.

1 Tamze.

12 Hackathon urbanistyczny dla Starego Miasta trwa, Urzqd Miasta Czestochowy, 09.03.2026.

B Tamze, § 4 pkt 1-2i 6.

14 Program hackathonu ,Stare Miasto: OdNowa’™, 18.02.2026.

15 Regulamin Hackathonu ,Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa™, Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw
Sobie Miasto, 2026, § 5 oraz zatqcznik nr 1, cz. I-lll.
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5.1. Architektura procesu: czesé
stacjonarna, praca zdalna i czesé
finalna

Formalna konstrukcja wydarzenia sktadata sie

z pieciu dni stacjonarnych, czesci zdalnej oraz czesci
finatowej. Czes$¢ stacjonarna zostata zrealizowana

od 9 do 13 marca 2026 r., po niej odbywata sie praca
zdalna w dniach 16-29 marca 2026 r., a czesc¢ finalna
zostata rozpisana miedzy 30 marca a 15 kwietnia
2026 r... W wymiarze formalnym byt to wiec proces
rozpisany na niemal trzy tygodnie pracy, a nie tylko
pieciodniowe wydarzenie warsztatowe.

Gtéwnym momentem zamkniecia procesu byta
publiczna prezentacja 30 marca 2026 r. Materiat
koncowy tego etapu obejmowat plansze, opisy
autorskie i dokumentacje fotograficzng.

5.2. Dzien 1 - diagnoza i empatia

Pierwszy dzien zostat zaprojektowany jako wejscie
w teren i jednoczesne ustawienie sposobu myslenia
o obszarze. Program tqczyt oficjalne otwarcie,
warsztat ,, Jak rozmawiad, zeby ustyszed, a nie tylko
stuchaé?” prowadzony przez Kamila Szewczyka,
szkolenie z modelu Al prowadzone przez Pawta
Wyszomirskiego, potqgczone z przedstawieniem
dokumentacji planistycznej udostepnionej przez
miasto, wizje lokalnq oraz dwa otwarte wystgpienia
- historyczne i wspétczesne - prowadzone przez
Juliusza Setowskiego i Jana Setowskiego. Otwarty
blok pierwszego dnia, zaplanowany na godz. 16:00-
18:00, byt jednoczesnie pierwszym publicznym
wprowadzeniem do historii i wspdtczesnych narragji
o Starym Miescie?.

Warsztat Kamila Szewczyka miat forme symulacji
typu LARP (live action role-playing), czyli pracy
opartej na wcielaniu si¢ w role i improwizowanym

tTamze, § 1 pkt 3 oraz § 5.
2 Program hackathonu ,Stare Miasto: OdNowa’”, 18.02.2026.
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1. dzier

KAMIL SZEWCZYK jest edukatorem
klimatycznym, facylitatorem i moderatorem
procesow partycypacyjnych. W hackathonie
odpowiadat za otwierajgcy warsztat LARP-
owy oraz za narzedzia pracy grupowej, ktére
pomagaty uczestnikom przetozy¢ diagnoze
spoteczng na jezyk decyzji projektowych.

PAWEL WYSZOMIRSKI jest prezesem Fundacji
Napraw Sobie Miasto i wspoéttworcg projektdw
z pogranicza urbanistyki, partycypacji i pracy
z danymi miejskimi. Podczas hackathonu
prowadzit szkolenie z narzedzi Al jako

element zaplecza analitycznego dla zespotéw
projektowych, a réwnoczesnie przedstawiat
uczestnikom dokumentacje planistyczng
udostepniong przez miasto.

ALEKSANDER KRAJEWSKI jest cztonkiem
zarzgdu Fundacji Napraw Sobie Miasto

i wspottworeg podejscia taczgcego
partycypacje, projektowanie urbanistyczne

i proces architektoniczny. Jego obecnosé
wzmacniata ideowe zaplecze wydarzenia oraz
sposdéb myslenia o projektowaniu jako procesie
wymagajqgcym rozmowy, diagnozy i pracy

z réznymi interesariuszami miasta. W koricowej
fazie czesci stacjonarnej wspdtprowadzit
takze debate liderskq z udziatem zespotéw
projektowych.

JULIUSZ SETOWSKI jest historykiem

i popularyzatorem dziejéow Czestochowy, od
lat zwiqzanym z lokalnym obiegiem wiedzy

0 miescie i jego dziedzictwie. W programie
pierwszego dnia wnosit perspektywe
historycznq, potrzebng do osadzenia Starego
Miasta w dtugim trwaniu urbanistycznym

i kulturowym.

JAN SETOWSKI jest artystg i animatorem
kultury, uczestniczgcym w dziataniach miejskich
i kulturalnych zwigzanych z Czestochowaq.

Jego wystgpienie uzupetniato historyczne
wprowadzenie o wspotczesne praktyki, narracje
i aktywnosci odnoszgce sie do obszaru Starego
Miasta.



fot. Agata Starzykowska-Maroszek

5.3. Dzien 2 - ekologia i klimat

odgrywaniu sytuacji spotecznych. Uczestnicy
prowadzili fikcyjne konsultacje, przyjmujgc role
réznych aktoréw miejskich i éwiczgc rozmowe
0 zmianie przestrzennej z perspektyw, ktore

W rzeczywistym procesie partycypacyjnym
czesto pozostajq rozbiezne. Tego typu gry
symulacyjne dobrze pokazujq ograniczenia

i napiecia partycypacji, poniewaz pozwalajq
przezyc sytuacje konfliktu intereséw, asymetrii
wiedzy, réznic jezyka i odmiennych oczekiwan
wobec przestrzeni, zamiast tylko o nich
rozmawiac.

To byt dobrze przemyslany poczgtek procesu.
Zamiast zaczynac od gotowych rozwigzan,
organizatorzy ustawili pierwszego dnia trzy
warunki dalszej pracy: kontakt z miejscem,
kontakt z wiedzqg i kontakt z rozmowq.

W takim uktadzie diagnoza nie byta jedynie
analizg mapy, ale prébg wejscia w relacje

z realnym obszarem i jego wielowarstwowosciq.
Warsztat LARP-owy wzmacniat ten kierunek,
poniewaz od poczqtku przesuwat uwage
uczestnikdw z samej formy przestrzeni na
konflikty intereséw, style argumentacji

i spoteczne warunki rozmowy o zmianie.

Drugi dziert miat charakter programowo ,,nienegocjowalny”: zaczynat od zatozenia, ze przysztosci
Starego Miasta nie da sie projektowad bez odniesienia do kryzysu klimatycznego, retencji, zieleni
i krajobrazu. W programie przewidziano wyktad Joanny Rayss, architektki krajobrazu specjalizujgcej

2. dzien

JOANNA RAYSS jest architektkq krajobrazu
specjalizujgcg sie w btekitno-zielonej
infrastrukturze, retencji i rozwigzaniach
opartych na naturze. Jej obecnosé wzmacniata
srodowiskowy wymiar hackathonu i przesuwata
punkt ciezkosci z estetyki zieleni na odpornosé

klimatyczng dzielnicy.

WOJCIECH JANUSZCZYK jest architektem
krajobrazu i edukatorem, zwigzanym

z Fundacjq Krajobrazy. Wnosit do pracy
zespotdw perspektywe krajobrazowaq

i ekologiczng, pokazujgc relacje miedzy
przestrzenig publiczng, wodg, zielenig

i codziennym uzytkowaniem miasta.

3 Tamze..
4 1-2-4-All, Liberating Structures, dostep 16.03.2026.

sie w btekitno-zielonej infrastrukturze, oraz Wojciecha
Januszczyka, zwigzanego z edukacjq krajobrazowq

i Fundacjq Krajobrazy, a nastepnie warsztaty z zakresu
retencji i btekitno-zielonej infrastruktury?.

Na zakoriczenie dnia Kamil Szewczyk poprowadzit
dodatkowy warsztat porzgdkujqgcy materiat zebrany
przez uczestnikow. Zastosowat metode 1-2-4-All,
wywodzgcq sie z pakietu facylitacyjnego Liberating
Structures®. Jest to prosta mikrostruktura pracy
grupowej: uczestnicy najpierw formutujqg odpowiedzi
indywidualnie, nastepnie poréwnujq je w parach,
potem w czwdrkach, a na koncu wyprowadzajg
najwazniejsze wnioski na forum catej grupy. Metoda ta
pozwala szybko wydoby¢ szeroki zakres obserwacji,
ograniczy¢ dominacje pojedynczych oséb i przejsé
od intuicji jednostkowych do wspdlnego rozpoznania
problemu.
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https://www.liberatingstructures.com/1-1-2-4-all/

W tej formule uczestnicy wykonali mapowanie najwazniejszych problemoéw dzielnicy, ze
szczegdlnym uwzglednieniem problemdw spotecznych, a nie wytqcznie przestrzennych. Cwiczenie
miato pomdc zespotom projektowym przyjqc okreslong optyke w dalszym procesie: nie traktowad
Starego Miasta jako pustego pola interwencji architektonicznej, lecz jako obszar napieé spotecznych,
srodowiskowych i funkcjonalnych. Nastepnie Szewczyk przeprowadzit mapowanie przewag, zalet,
miejsc i cech dzielnicy, ktérych Stare Miasto nie moze utracié, dzieki czemu diagnoza probleméw
zostata od razu uzupetniona o rozpoznanie lokalnych zasobdéw i wartosci wymagajqcych ochrony.

Z perspektywy rezultatéw zespotdéw ten dzien okazat sie szczegdlnie skuteczny. Tematyka dnia 2
przenikneta pdzniej do wielu koncepcji i w praktyce nadata im wspding os. Warta, ciggi ekologiczne,
bioretencja, zielone podwdérka i ochrona terendw przed nadmierng zabudowq pojawiaty sie w pracach

nie jako osobne dodatki, ale jako strukturalne zatozenia.

5.4. Dzien 3 - struktura i funkcja

Trzeci dzien ustawiat uczestnikéw wobec konfliktéw
strukturalnych. Poranng debate o stadionie Rakowa

i relacji duzej kubatury do tkanki miejskiej
zaplanowano na godz. 10:00-11:30. Udziat wzieli

w niej Piotr Obidzinski, Agnieszka Majorek-

Gdula, Michat Lorbiecki i Piotr Patgan, a rozmowe
poprowadzit Jan Setowski®. Nastepnie odbyty

sie warsztaty z urbanistami, a w dalszej czesci

dnia zespoty kontynuowaty prace nad systemem
komunikagji i konfliktem miedzy pieszymi, ruchem
samochodowym i transportem zbiorowym. Kamil
Drabinski i Mariusz Kawecki, przedstawiciele
Miejskiego Zarzqdu Drég (MZD), przeprowadzili wyktad
o problemach zwigzanych z komunikacjg w miescie.
Wieczorna dyskusja o zabudowie srédmiejskiej,
rozpisana na godz. 17:00-19:00, odbyta sie z udziatem
Oskara Grgbczewskiego i Przema tukasika®.

W tej czesci dnia Agnieszka Majorek-Gdula i Michat
Lorbiecki przeprowadzili z uczestnikami analize
SWOT dazielnicy oraz pozostawali dostepni jako
konsultanci podczas pracy warsztatowej. SWOT,
czyli uporzgdkowanie mocnych stron, stabych
stron, szans i zagrozen, byto tutaj narzedziem
porzqdkujgcym rozpoznanie obszaru przed wejsciem
w decyzje projektowe. Pozwalato odréznié cechy
wewnetrzne dzielnicy od uwarunkowan zewnetrznych
oraz zsyntetyzowad duzq liczbe obserwacji w formie
przydatnej dla dalszej pracy nad funkcjg, uktadem
kwartatéw i komunikacjq.

To witasnie tutaj najpetniej ujawniata sie miejska skala
problemu. Prace zespotéw musiaty odpowiedzied

nie tylko na pytanie, jak ,upiekszy¢” Stare Miasto, ale
jak przebudowac jego funkcje, odzyskacé spdjnosé
kwartatéw, uporzgdkowad ruch i ustawic relacje

5 ,Program hackathonu ,Stare Miasto: OdNowa', 18.02.2026.
& Tamze.
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3. dzien

AGNIESZKA MAJOREK-GDULA jest urbanistkq
i badaczkqg gospodarki przestrzennej,
zwigzang z Uniwersytetem Ekonomicznym

w Katowicach. W hackathonie wspierata
uczestnikow w uktadach funkcjonalnych,
bilansowaniu powierzchni i porzqdkowaniu
decyzji przestrzennych.

MICHAL LORBIECKI jest urbanistg miejskim
i dyrektorem Wydziatu Planowania
Przestrzennego i Budownictwa Urzedu
Miasta Chorzéw. Whnosit do pracy zespotéw
perspektywe samorzqgdowq, planistyczng

i wdrozeniowq.

PIOTR OBIDZINSKI peti funkcje
Wiceprzewodniczgcego Rady Nadzorczej
Rakowa Czestochowa, dlatego w debacie

o stadionie reprezentowat perspektywe
instytucjonalng i organizacyjnq wobec duzej
infrastruktury sportowej silnie oddziatujqcej na
otoczenie miejskie.

PIOTR PALGAN jest czestochowskim
dziataczem spotecznym, zaangazowanym
w inicjatywy dotyczqce przestrzeni miejskiej,
dziedzictwa i sSrodowiska. W debacie wnosit
perspektywe strony spotecznej i lokalnego
doswiadczenia miasta.

OSKAR GRABCZEWSKI jest architektem,
wspottwaércg OVO Gragbczewscy Architekci,
pracowni tqgczqcej architekture z mysleniem
urbanistycznym. W wieczornej dyskusji
reprezentowat perspektywe wspotczesnej
zabudowy srédmiejskiej i sposobdw wpisywania
nowych funkgji w tkanke historyczna.

PRZEMO tUKASIK jest architektem

i wspotzatozycielem Medusa Group, jednej

z najbardziej rozpoznawalnych slgskich
pracowni architektonicznych. Do debaty wnosit
doswiadczenie projektowania zabudowy
srédmiejskiej, adaptacji i modeli mixed-use.




&. dzien

GRZEGORZ PRONOBIS jest architektem

i wtascicielem Pronobis Studio, od lat
pracujgcym przy projektach architektonicznych,
urbanistycznych i konsultacyjnych.

W hackathonie prowadzit warsztat o matej
architekturze, uczestniczyt w debacie

0 nowoczesnosci i historii oraz wspierat zespoty
jako konsultant w zakresie miekkich dziatan
placemakingowych i etapdw przygotowujgcych
procesy urbanistyczno-architektoniczne.

TOMASZ KONIOR jest architektem i urbanistq,
zatozycielem Konior Studio, autorem

i wspotautorem wielu znaczgceych obiektow
publicznych, w tym realizacji silnie zwigzanych
z przestrzeniq miejskq i funkcjami publicznymi.
W debacie wnosit perspektywe architekta

pracujacego na styku budynku, miasta i instytucji.

MONIKA WOJCIECHOWSKA petni funkcje
dyrektorki artystycznej Grupy Arche.

W dyskus;ji reprezentowata doswiadczenie
inwestora pracujgcego z obiektami historycznymi
i ztozonymi procesami adaptaciji.

ALEKSANDRA CYBULA jest dyrektorkag
kreatywnq ds. architektury wnetrz w Grupie
Arche. Wnosita do debaty perspektywe
projektowania wnetrz i budowania nowych
funkgji w strukturach o silnym obcigzeniu
historycznym.

ARTUR CELINSKI jest redaktorem naczelnym
w»Architektury-murator”, publicystq i badaczem
polityk miejskich. Jako moderator porzgdkowat
debate wokét relacji miedzy inwestowaniem,
dziedzictwem, komunikacjg projektu

i odpowiedzialnosciq za przestrzen.

miedzy centrum a terenami nadwodnymi. Obecnos¢
Majorek-Gduli i Lorbieckiego jako oséb prowadzqcych
analize i jednoczesnie dostepnych w trybie
konsultacyjnym pozwalata na biezqco przektadad
diagnoze urbanistyczng na decyzje projektowe
podejmowane przez zespoty.

5.5. Dzien 4 - detal
i prototypowanie

Czwarty dzien przesuwat akcent z wizji strategicznej
na skale ludzkqg i mikrointerwencje. Poranny
warsztat o matej architekturze i projektowaniu

w skali 1:1 prowadzit Grzegorz Pronobis z udziatem
partnera FULCO SYSTEM’. Po nim nastqgpit dtugi

blok pracy warsztatowej z mentorami; Grzegorz
Pronobis pozostawat takze dostepny jako

konsultant ekspercki, koncentrujgc sie na miekkich
dziataniach placemakingowych oraz dziataniach
poprzedzajgcych wtasciwe procesy urbanistyczno-
architektoniczne. Wieczorna debata ,,Nowoczesnosé
z szacunkiem dla historii” zgromadzita Tomasza
Koniora, Monike Wojciechowskq, Aleksandre Cybule
i Grzegorza Pronobisa; Monika Wojciechowska

i Aleksandra Cybula reprezentowaty w niej Grupe
Arche, a rozmowe poprowadzit Artur Celinski®.

Ten dzien byt wazny z co najmniej dwdéch powoddw.
Po pierwsze, przypominat, ze kazda duza wizja
urbanistyczna musi ostatecznie zej$¢ do poziomu
materiatu, detalu, nawierzchni, mebli miejskich

i mikrorelacji przestrzennych. Po drugie, pokazat, ze
hackathon nie uciekat od trudnego pytania o to, jak
tqgczy¢ nowoczesnosc z poszanowaniem historycznej
tkanki.

7 Tamze.
8 Tamze.

28



5.6. Dzien 5 - konfrontacja i debata

Piqty dzien zamykat czes¢ stacjonarng. Program
obejmowat dalszqg prace warsztatowq, konsultacje
funkcjonalne przestrzeni publicznych prowadzone
przez Wojciecha Lesiaka® oraz finalnq debate
liderskq, zaplanowang na godz. 15:00-18:00, ktérg
prowadzili wspdlnie Aleksander Krajewski i Wojciech
Lesiak. W publicznym finale tygodnia uczestniczyli
przedstawiciele szesciu zespotdw projektowych:
KMEK, w3tam, WARCI, ZAPALENI, RestART

i REPREZENTATYWNI. To byt moment, w ktérym
poszczegdlne zespoty przechodzity od formuty
»pracujemy nad pomystem” do formuty ,bronimy
spodjnosci naszej logiki”.

5. dzien

WOJCIECH LESIAK jest architektem, urbanistqg
i badaczem przestrzeni publicznych,
zwiqgzanym z Wydziatem Architektury

Politechniki Warszawskiej. W hackathonie
wspierat zespoty w analizie funkcjonalnej
przestrzeni publicznych, wspétprowadzit debate
liderskq ostatniego dnia i pomagat porzgdkowac
relacje miedzy potrzebami uzytkownikéw a formag
projektowaq.

Zakonczenie czesci stacjonarnej nie byto jeszcze zamknieciem catego procesu, lecz przejsciem do etapu
dopracowania materiatu. Prezentacje przygotowane po 13 marca miaty wiec charakter prezentacji
etapowych, a nie petnych i ostatecznych efektéw hackathonu.

2 Tamze.
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5.7. Czes¢ zdalna i dopracowanie prac koncowych

Po zakonczeniu pieciu dni stacjonarnych zespoty przeszty do dwutygodniowej pracy zdalnej, w czasie
ktérej dopracowywaty grafiki, wizualizacje i opisy. Prezentacje przygotowane po czesci stacjonarnej
stanowity wazny i merytorycznie dojrzaty materiat, ale nie odpowiadaty jeszcze petnym pakietom
koncowym sktadanym zgodnie z regulaminem.

Wazne jest przy tym, ze etap zdalny nie oznaczat pozostawienia zespotdw bez wsparcia. Uczestniczki
i uczestnicy mogli korzysta¢ z konsultacji online prowadzonych przez cztonkéw zespotu Fundagji
Napraw Sobie Miasto, co pozwalato doprecyzowywac kierunek prac, porzagdkowaé materiat

i konsultowad kolejne decyzje podejmowane juz poza czesciq stacjonarng.

5.8. Obrona prac koncowych 30 marca 2026 r.

Publiczna obrona prac koricowych stanowita moment domkniecia procesu i przejscia od materiatu
etapowego do petnego pakietu wynikowego. Miata ona charakter jednoczes$nie wernisazu, konferencji
prasowej i sesji plakatowej, w ramach ktdrej zespoty publicznie prezentowaty swoje plansze oraz
gtéwne zatozenia projektéow. To na tym etapie mozna byto zestawié prezentacje przygotowane

po czesci stacjonarnej z finalnymi planszami, korektami po pracy zdalnej i ostatecznym ksztattem
materiatu oddanego przez zespoty.
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6.1. Status materiatu wynikowego

Podstawowym materiatem wynikowym sq prezentacje etapowe szesciu zespotdéw, przygotowane po
czesci stacjonarnej hackathonu, oraz przewidziane regulaminem projekty koncowe oddane po czesci
zdalnej. W ocenie dorobku zespotéw trzeba wiec odrézni¢ materiat etapowy, ktéry dokumentowat tok
pracy, od pakietéw koncowych, obejmujgcych komplet plansz, opis autorski i materiat przygotowany
do publicznej obrony.

Kazdy zespdt pracowat w tej samej ogdinej logice: przygotowywat wizje makro dla obszaru, synteze
przestrzenng oraz mikrointerwencje. W efekcie powstat zbidr prac, ktéry byt wystarczajgco bogaty, by
poddac go analizie, ale jednoczesnie wymagat pdzniejszego zestawienia z materiatem koricowym.

Nowe-Stare Miasto ~ dzielnica -
TN ’ ZycCla warta
przestrzen zycia i spotkan A e o

urbanistyczna

grupa (2) wtam

Projekt grupy KMEK

Jakub Slusarz, Kornelia Karnas, Maciej Pietraszek, Emilia Hals

Stare Miasto silne Wartqg

N\
RestART

KIERUNEK STARE MIASTO

GRUPA 5

KORNELIA GALANTY, SOFIA YAREMKIV, JAKUB ADAMIK, JAKUB KACZOROWSKI, IGOR LASAK L Grupa 6: Paula, Zaklina, Julia, Arek, Kuba
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6.2. Synteza propozycji w skali makro

Na poziomie makro w projektach pojawito sie kilka wyraznych motywdéw wspdlnych. Po pierwsze,
niemal wszystkie zespoty uznaty, ze przysztosé Starego Miasta wymaga odzyskania relacji z Wartq.
Po drugie, bardzo czesto powracat postulat wzmocnienia zieleni, retencji i sieci przestrzeni
publicznych. Po trzecie, prace wskazywaty na potrzebe porzgdkowania funkcji: mieszkalnictwa,
ustug, ciggdw pieszych, transportu oraz miejsc codziennej aktywnosci. Co najmniej trzy z szesciu
zespotdw uczynity rzeke gtéwnag osig narracji projektowej, a co najmniej dwa bardzo mocno oparty
SW0jq propozycje na reorganizacji mobilnosci i uktadu ruchu.

Wyraznie widoczna byta tez krytyka obecnego modelu funkcjonowania dzielnicy. Zespoty méwity
o braku zycia miedzy budynkami, ztej kondycji spoteczno-gospodarczej, depopulacji, chaosie
komunikacyjnym, przewadze samochodu i stabym wykorzystaniu potencjatu miejsca. Taka
zbieznos¢ diagnoz wzmacnia wiarygodnosé samego rezultatu warsztatowego: rézne zespoty,
pracujqce niezaleznie, dochodzity do podobnych problemdéw bazowych.

6.3. Synteza propozycji w skali mikro

Na poziomie mikro zespoty koncentrowaty sie na konkretnych miejscach: Starym Rynku, placu
Daszynskiego, przestrzeniach przy katedrze, ul. Ogrodowej, ul. Krakowskiej, ul. Pitsudskiego,
terenach zwigzanych z Parkiem Handlowym Warta, a takze odcinkach powigzanych z rzekq

i zielonymi ciggami. Taki poziom ogniskowania byt zgodny z zadaniem "Akupunktura 2027", czyli
wymogiem zaprojektowania mikrointerwencji pokazanej wraz z uproszczonym kosztorysem do 250
000 PLN brutto®.

W proponowanych interwencjach powracaty: uspokojenie ruchu, wprowadzenie lub
uporzgdkowanie zieleni, podniesienie jakosci placdw i ulic, mata architektura, lepsze potgczenia
pieszo-rowerowe oraz nowe miejsca lokalnej aktywnosci spotecznej i gospodarczej. Nawet jesli
poziom szczegotowosci poszczegdlnych zespotdw byt rézny, kierunek myslenia pozostawat wyraznie
miejski i publiczny.

6.4. Motywy wspdlne i rozbieznosci miedzy zespotami

Najmocniejsza zgoda miedzy zespotami dotyczyta tego, ze Stare Miasto wymaga odzyskania zycia
codziennego, a nie tylko pojedynczych inwestycji wizerunkowych. Zgoda obejmowata tez wagtek
przywrocenia znaczenia Warty, wzmochienia zieleni, lepszego mieszkalnictwa i przesuniecia
akcentu z ruchu samochodowego na bardziej zrownowazong mobilnosé.

Rdznice dotyczyty przede wszystkim akcentéw. Jedne zespoty silniej eksponowaty mieszkalnictwo

i Towarzystwa Budownictwa Spotecznego (TBS), inne strukture przestrzeni publicznych, jeszcze
inne ciggi komunikacyjne albo reprezentacyjny charakter centrum. Te rozbieznosci sqg wartosciowe,
bo pokazujg, ze hackathon nie wyprodukowat jednej matrycy odpowiedzi, lecz kilka rozsgdnych
wariantéw rozumienia tego samego problemu. W sensie analitycznym oznacza to, ze zbidr prezentacji
etapowych mozna czytad nie jako ranking rozwigzan, lecz jako szesé réznych hipotez projektowych
wobec tego samego obszaru kryzysowego.

1 Tamze, zatgcznik nr 1, cz. II.C.
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6.5. Projekty zespoléw - dokumentacja indywidualna

6.5.1. Projekt 1 - KMEK

Prezentacja zespotu KMEK nosi tytut "Nowe-Stare Miasto. Przestrzen zycia i spotkan". Bardzo
wyraznie tqczy ona wqtek rewitalizacji lokatorskiej, mieszkaniowej i transportowej. Juz na pierwszych
planszach pojawiajq sie odwotania do przyktadéw TBS oraz analiza struktury komunikacyjnej. Zespot
czytat odnowe Starego Miasta przez pryzmat codziennego zamieszkiwania i ram funkcjonalnych,

a nie wytqcznie reprezentacyjnego liftingu.

Autorzy: Jakub Slusarz, Kornelia Karnas, Maciej Pietraszek, Emilia Hals.

Nowe-Stare Miasto
przestrzen zycia i spotkan

Projekt grupy KMEK

Jakub Slusarz, Kornelia Karnas, Maciej Pietraszek, Emilia Hals

Gliwice TBS
Szczecin TBS

Przyktady realizacji TBS w Polsce

www.urbanity.pl
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6.5.2. Projekt 2 - w3tam

Projekt zespotu w3tam zostat opisany jako "dzielnica zycia warta. rewitalizacja i rewaloryzacja
urbanistyczna". Jego gtéwna teza brzmi, ze Stare Miasto cierpi na brak zycia pomiedzy budynkami,
a podstawowym narzedziem odnowy powinno by¢ uruchomienie systemu ciqgtych przestrzeni
publicznych powiqgzanych z Wartg. Warta zostaje tu przedstawiona jako kregostup przemiany
dzielnicy.

Autorzy: Marina Alimpieva, Wiktoria Kolaszynska, Wiktoria Ostrowska, Tobiasz Radek, Wojciech
Sobocinski, Agata Starzykowska-Maroszek.

dzielnica
zycia warta

rewitalizacja‘i rewaloryzacija

urbanistyczna
grupa (2) witam

FILOZOFIA
RZEKI WARTY

Rzeka  symbolizuje

ciagla zmiane i ruch.

Warta staje sig¢ osia
przemiany.
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6.5.3. Projekt 3 - WARCI

Zespdt WARCI zbudowat swoj projekt wokét hasta "Stare Miasto silne Wartq". To jedna z najbardziej
spodjnych odpowiedzi na watek klimatyczny i krajobrazowy: zespdt potgczyt siec btekitno-zielonej
infrastruktury, reaktywacje zycia na ulicach i placach oraz napedzenie gospodarki dzielnicy.

W prezentacji pojawia sie perspektywa roku 2036, rozumiana jako horyzont odpornosci na kryzysy
klimatyczne i spoteczne.

Autorzy: Maja Zygiel, Martyna Sojda, Kinga Dgbrowska, Weronika Bartoszuk, Tomasz Maska.

Stare Miasto silne Wartg

Zespot nr 3 - WARCI : Maja Zygiel, Martyna Sojda, Kinga Dgbrowska, Weronika Bartoszuk, Tomek Maska
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Odnowienie potgczenia dzielnicy z Wartq
poprzez sie¢ bigkitno-zielonej infrastruktury
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Projekt zespotu czyta Stare Miasto przede wszystkim przez pryzmat

. Sama nazwa zespotu i slajd sugerujq strategie odpowiedzi
na stan kryzysowy. To jedna z tych prac, ktére najmocniej eksponujq, ze odnowa dzielnicy musi by¢
odpowiedziq nie tylko na problem przestrzeni, ale i na

Autorzy:

POPULACIJA CZESTOCHOWY

259 864
253 000

250000- | 238 000

217 000
204 730

200000
150000

100000+

1993 2000 2010 2020 2024 2050

PROGNOZA
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6.5.5. Projekt 5 - RestART

Projekt RestART nosi tytut "Kierunek Stare Miasto" i koncentruje sie na ciggach komunikacyjnych
jako elemencie odnowy Starego Miasta. Pozwala to odczytad go jako prace, w ktdérej gtdwnym
narzedziem zmiany jest uporzgdkowanie mobilnosci i dostepnosci. Sam tytut "RestART" dobrze
oddaje logike ponownego uruchomienia dzielnicy przez korekte uktadu ruchu i powiqzan.

Autorzy: Kornelia Galanty, Sofia Yaremkiv, Jakub Adamik, Jakub Kaczorowski, Igor Lasak.

o
RestART
M =
{
= "GRUPA 5 =
RNTLW\ITY, SOFIA YAREMKIV, JAKUB SOR LASAK
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6.5.6. Projekt 6 - REPREZENTATYWNI

Zespot REPREZENTATYWNI postawit teze, ze Stare Miasto powinno stac sie reprezentatywnaq
wizytowkq Czestochowy, wspierajqcq lokalnych przedsiebiorcéw, pielegnujqgcq dziedzictwo

i aktywizujgcq spotecznie. Projekt jest wyjqtkowo konkretny w warstwie lokalizacji: wskazuje m.in.
Stary Rynek, Plac Daszynskiego, przestrzen przed katedrq, ul. Ogrodowaq, ul. Krakowskaq, ul.
Pitsudskiego, okolice Parku Handlowego Warta oraz tereny pofabryczne Elanex. To jedna z prac
najmocniej eksponujqcych reprezentacyjno-ustugowy wymiar odnowy.

Autorzy: Paula Ivo, Zaklina Mréwka, Julia Robak, Arkadiusz Kucinski, Jakub Piecek.
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- Grupa 6: Paula, Zaklina, Julia, Arek, Kuba

legendo:

M rzeka Warta
M kanatf Kohna
Zielen
B Zielen projektowana
B nowa linia tramwajowa
tory kolejowe
W (igg pieszo-rowerowy
I drogi
W park and ride
Szlak Medalikéw
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6.6. Odpowiedz projektéw na potrzeby Starego Miasta

Najwiekszq wartosciq poznawczq catego korpusu prac jest to, ze projekty nie uciekaty od gtéwnych
problemdéw rozpoznanych w dokumentach miasta. Zespoty odpowiadaty na depopulacje, stabg
kondycje tkanki mieszkaniowej i ustugowej, chaos przestrzeni publicznych, ostabiong relacje

z Wartq, deficyt zieleni i retencji oraz konflikty komunikacyjne. Innymi stowy, materiat warsztatowy
dotyka wszystkich podstawowych sfer diagnozy rewitalizacyjnej: spotecznej, funkcjonalno-
przestrzennej, technicznej, gospodarczej i Srodowiskowej?. To oznacza, ze jako materiat edukacyjny
hackathon byt dobrze osadzony w rzeczywistej diagnozie obszaru.

Jednoczesnie trzeba podkresli¢, ze odpowiedz ta pozostaje odpowiedzig koncepcyjng. Projekty
pokazaty istotne kierunki myslenia, ale nie zamknety jeszcze wielu kwestii: ekonomiki wdrozenia,
zgodnosci z ograniczeniami konserwatorskimi i planistycznymi, relacji z wtascicielami nieruchomosci,
akceptacji spotecznej ani etapowania inwestycji.

6.7. Projekty koncowe

Zgodnie z regulaminem kazdy zespdét oddawat w czesci finalnej opis autorski do 5000 znakéw

oraz komplet 4 plansz B1, przygotowanych do druku i publicznej prezentacji®. Pakiet koncowy byt
materiatem bardziej dopracowanym niz prezentacje etapowe i obejmowat ostatecznqg narracje
zespotu, wybdr ilustracji, strukture plansz, stopke autorskq oraz korekty wprowadzone po pracy
zdalnej.

W opisie kazdego projektu koricowego nalezy uwzglednic: krétki opis idei projektu, opis czterech
plansz, petny opis autorski lub jego redakcyjny skrét oraz sktad zespotu i dane identyfikujqgce
prace.

6.7.1. Projekt koncowy 1 - KMEK
Opis projektu

W skali makro projekt skupia sie na rozwigzaniu problemu kryzysu mieszkaniowego i zjawiska
suburbanizacji. Po wizji lokalnej wybrane zostaty opuszczone budynki i dziatki, ktére zostang
przeznaczone na budynki TBS (Towarzystwo Budownictwa Spotecznego), mieszkania komunalne

i lokale oparte na zasadzie ,lokal za remont”. Domkniete zostang pierzeje m.in. na ulicy Krakowskiej
i Ogrodowej. Ma to na celu zachecenie mtodych osdb, ktére chcq zatozyc rodzine, do mieszkania

w centrum miasta. TBS funkcjonujg w formie niedokonczonych budynkdw, aby nowi wtasciciele
dokonczyli swoje mieszkania, przyczyniajgc sie do zadbanej okolicy.

Wykorzystano pomyst Alejandro Araveny, ktéry zostat zrealizowany w Chile. Jego projekty
mieszkaniowe sq udostepnione w Open Source, a w wizualizacjach zamieszczono interpretacje doméw
wVilla Verde” i ,Lo Barnechea”. Inne mieszkania spétdzielcze zrealizowane zostaty w Stargardzie

i Katowicach, gdzie cieszq sie popularnoscig. Na parterach i dziedzincach niektérych TBS-ow
powstang $wietlice i ,.kluby mieszkarncéw”, aby sgsiedzi danego kompleksu mogli sie integrowac.
Inspiracjq dla takiego rozwigzania jest dziedziniec wykonany przez grupe OVO Grgbczewscy Architekci
w Katowicach przy ulicy Mariackiej.

Lokale ustugowe sq przeznaczone dla lokalnych przedsiebiorcéw. Wtasciciele firm oferujqcych ustugi

2 Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy, 2025.
3 "Regulamin Hackathonu 'Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa"', Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw
Sobie Miasto, 2026, § 5 oraz zatqcznik nr 1, cz. I-lll.
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| NOWE-STARE
" MIASTO

. przestrzen
Zycia i
| spotkan

Struktura i funkcje zabudowy obszaru charakteryzuje sie

2y znacznym  zréznicowaniem  typologicznym  budynkéw.

Dominujgcg formg w zachodniej i centralnej czesci sg obiekty
mieszkalne, uzupelnione o rozbudowang sie¢ funkcji

"1 towarzyszacych. Intensywnie  rozmieszczony — wzdiuz

gtéwnych osi komunikacyjnych sektor ustugowy i handlowy.

' W dzielnicy znajdujg si¢ placowki oswiaty, kultury, obiekty

sportowe, infrastruktura sakralna | zdrowotna. Analiza
uwypukla hierarchiczny uktad komunikacyjny, zintegrowany z
siecig  transportu  zbiorowego,  systemem  ciggéw
pieszo-rowerowych oraz wschodnim klinem zieleni i wad,
petnigcym funkcje stabilizatora ekosystemu. Kluczowym
wnioskiem jest identyfikacja obiektow nieczynnych i

. zniszczonych, ktdre wyznaczajg priorytetowe kierunki

rewitalizacji. To wiasnie w te zdegradowane obszary mozliwe
jest wiaczenie nowej zabudowy TBS, co pozwoli na
optymalne wykorzystanie istniejgce] infrastruktury spotecznej
oraz potaczenie historycznej tkanki miasta z nowoczesng
funkcjg mieszkaniowg. Strategia ta =zaklada aktywng
integracje budownictwa spotecznego w zdegradowane
pierzeje, wykorzystujgc zniszczone obiekty w formule
,mieszkanie za remont”. Dziatanie to nie tylko pozwoli na
strukturalne uzupetnienie brakujgcych fragmentéw pierzei,
ale réwniez przywréci warto§é uzytkowg oraz spoteczng
nieeksploatowanym  dotad budynkom.  Analogiczny

) I¥ mechanizm planuje sig¢ wdrozy¢ w odniesieniu do lokali

ustugowych, co umozliwi funkcjonalne domknigcie parteréw,
ozywienie przestrzeni publicznej wzdtuz gtéwnych ciggéw
komunikacyjnych oraz kompleksowg rewitalizacje catej
. nieuzytkowanej substancji budowlanej Starego Miasta

. ANALIZA URBANISTYCZNA

STAREGO MIASTA 1:2000

© Struktura zabudowy

.| jednorodzinna
] wielorodzinna
Bl handlowo-ustugowa
Bl pozostata zabudowa

Funkcje zabudowy

£ budynki mieszkalne
1 budynki oswiaty
nauki i kultury oraz budynki sportowe
0 budynki szpitali i inne budynki opieki zdrowotnej
B budynki biurowe
Bl budynki handlowo-ustugowe
Bl budynki Frzemysrowe
Wl budynki rans(rortu i lgcznosai
Wl pozostate budynki niemieszkalne

Stan techniczny budynkéw

M nieczynny
Wl zniszczony

Infrastruktura transportowa i komunikacyjna

== niskie natezenie ruchu kolowego
== $rednie natgzenie ruchu kotowego
-tduze natezenie ruchu kotowego

~ tory

— Cigg ruchu pieszego i rowerowego
@ przystanki autobusowe

Struktura zieleni oraz uktadu wodnego
[ roslinnos¢ niska
B roslinnos¢ srednia
Il roslinnos¢ wysoka
rzeki
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Mioszkania za remont - widok od strony ulicy Mieszkania za remont - widok 2 lotu ptaka

Legenda:

@ okl usiugowy za remont

teren inwestycyjny pod
jowe wielorodzinng

@ miesakania samorzacons

Budowa T

(TBS-y) i mi f to
jeden z najskuteczniejszych sposobéw na walke z
kryzysem mieszkaniowym i zjawiskiem tzw. luki
czynszowej. W wielu miastach, np.: w Wiedniu,

nawet 60% to mi ia socjalne lub
Miasta dbajg o godne warunki mieszkalne dla
kazdej grupy j. Takie It

atrakcyjno$¢ dzielnicy jako miejsca do Zycia dla
nowych mieszkancéw. Rozproszona lokalizacja
budynkéw w strukturze miasta pozwala integrowa¢

Mioszkania samorzadowo (TBS-y) - widok z otu plaka

Nasze  mieszkania  wielorodzinne  s3
stworzone na podstawie projektéw Alejandro
Araveny. Celem tego zabiegu bylo pokazanie jak
fatwo jest zaproje ¢ obiekty pi j
potrzeby dla mieszkancéw. Budynki sa specjalnie
czesciowo  niedokoriczone,  aby  osoby

p sig do tych mi same mialy
wplyw na wyglad swojego miejsca. Dodatkowo,
gdy mieszkancy wilozg swoj wkilad wiasny w
inwestycje, bardziej dbajg o otoczenie, co ma
pozytywny wplyw na wyglad dzielnicy. Takim

rézne grupy mi ficow i wspiera zabiegiem miasto tworzy przywigzanie ludzi do
rozni Zzywego $r i danej okolicy, w ktérej tworzy si¢ zaangazowana
Architektura staje si¢ tu narzedziem budowania lokalna spotecznos¢.

stabilnej, otwartej i nowoczesnej wspdlnoty

miejskiej.

‘Schemat rysunkowy mieszkaf za remont

Legenda:
I stefa zamieszkania
|:| istniejaca zabudowa

B budynek fundacii "Addullam*

I teren pod makro-nterwencie 1. Dwa budynki iczaj na dziedzificu
2. Usunigcie mniej budynku

i przerobienie wigkszego budynku.

] 3. Dodanie schodéw i stropodachu uzytkowego.

|, parkingi 4. Aranzacja stropodachu.

schemat ideowy budynku gospodarczego z strefq rekreacji

4 wjazdy do strefy zamieszkania

() rosinnose krzewiasta

] trawniki

mm lawki

Budynek gospodarczy ze stropodachem uzytkowym

Plan zagospodarowania obszaru wokoét fundacji "Adullam”

PROJEKT MIKRO-INTERWENCJI

Fundacja chrzescijariska "Adullam" w Cze ie przy ul. iej 34 oferuje

parcie socjalne, iczne, prawne i majace na celu przywrécenie podopiecznym
stabilnosci zyciowej i umozliwienie im powrotu do Zycia spolecznego. W ramach swojej struktury prowadzi
kluczowe osrodki, takie jak schronisko dla oséb w kryzysie bezdomnosci, stotéwke charytatywna,
$wietlice ,Zycie poza szkolg”, Klub Seniora ,Ziote lata” oraz Klub Abstynenta ,Droga do Wolnosci"zajmuje
sig osobami ymi, w kryzysie i i dzie¢mi. W placowce miesci si¢ osrodek opiekuriczo-
wychowawczy, hostel, stoléwka i punkt odbioru ubran dla oséb bezdomnych. Po konsultacjach z
przedstawicielami fundacji stwierdziliSmy, ze potrzebny jest tam wiekszy dziedziniec, ktéry uzyskamy
przez igcie budynku ego. Dodany jest tam réwniez stropodach uzytkowy, aby

i obszar j i 1 fundacji. Réwniez czes$¢ elewacji dziedzinca bedzie
przerobiona przez uzytkownikéw tego miejsca materiatami zakupionymi ze $rodkéw mikrointerwencii.
Podopieczni beda wzigci pod uwage réwniez w Sci ienia. F iebi j Z
naszych lokali z interwencji makro bedg zwolnieni z ptacenia znacznej czgsci czynszu jesli zatrudnig do
pracy osobe podopieczng fundacji Adullam.
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w zakresie wymierajgcych zawoddw (szewcy, krawcowe, ciesle) bedg w duzym stopniu zwolnieni

z czynszu. Lokale gastronomiczne réwniez, jako miejsca w duzym stopniu tworzqce atmosfere okolicy.
Mikrointerwencja skupia sie na poprawie warunkéw na dziedziricu fundacji chrzescijariskiej

»Adullam”, ktéra wspiera osoby starsze, dzieci i osoby w kryzysie bezdomnosci. Po konsultacjach

z przedstawicielami organizacji zaprojektowano nowy budynek gospodarczy oraz zielen na
dziedziricu. Srodki z mikrointerwencji zostang takze przeznaczone na materiaty do murali i mozaik, aby
podopieczni fundacji mieli wptyw na wyglqd swojego otoczenia. Przedsiebiorcy wynajmujqcy lokale
ustugowe bedg w znacznym stopniu zwolnieni z czynszu, jesli zatrudniqg osobe bedgcq podopiecznym
tej fundacji.

Kompleksowe dziatania w obu skalach przyczyniq sie do zniwelowania zjawiska luki czynszowej
w Czestochowie, co sprawi, ze miasto stanie sie bardziej przyjazne dla par zaktadajqcych rodzine.
Rozwiqzany zostanie takze problem bezrobocia i pustostandw, poniewaz dziatania w skali mikro
i makro bedq sie wzajemnie uzupetniad.

6.7.2. Projekt koncowy 2 - w3tam
Opis projektu
ZALOZENIA IDEOWE | FILOZOFIA PROJEKTU

Fundament Ptynnej Tozsamosci

Wizja rewitalizacji Starego Miasta w Czestochowie opiera sie na fundamencie ptynnej tozsamosci,
gdzie rzeka Warta przestaje byc¢ barierq komunikacyjng i mentalng, a staje sie technologicznym

i filozoficznym kregostupem dzielnicy. Projekt odrzuca tradycyjne postrzeganie nabrzeza jako granicy,
definiujqc je jako aktywny interfejs, jako miejsce osmozy miedzy naturq a urbanistyka.

Btekitna Arteria i Integracja Tkanki

Projekt traktuje koryto rzeki jako btekitnq arterie scalajgcq rozproszong tkanke miejskq w jeden spdjny
organizm o wysokim stopniu integracji spotecznej. Idea rzeki jako naturalnego mostu pozwala na
ptynne potgczenie historycznego centrum z terenami poprzemystowymi dawnych zaktaddw Elanex
oraz innych czesci dzielnicy, tworzgc strategiczny korytarz komunikacyjny spinajgcy najwazniejsze
punkty topograficzne oraz planowane w przysztosci inwestycje deweloperskie, kulturalne hotelarskie
oraz sportowe.

OPIS KONSTRUKC]I

Wszystkie elementy mikrointerwencji stanowiq autorski projekt zespotu, opracowany z myslg
o unikalnym dziedzictwie industrialnym Czestochowy. Odstgpiono od systemoéw katalogowych
na rzecz autorskiej inzynierii detalu. Zastosowana barwa petni funkcje narzedzia marketingu
terytorialnego

Specyfikacja Techniczna mikrointerwencji

Ideqg konstrukgji jest system mocowan réznych elementéw do rur stalowych. Zastosowano
proste rozwiqzania inzynieryjne, ktére tqczq wytrzymatos¢ z lekkosciq formy rzezbiarskiej, przy
réwnoczesnym wykorzystaniu materiatéw ogdlnie dostepnych.

Autorskie koncepcje modutdéw instalacji parkowych

Parametry techniczne rur:
Materiat: Bezszwowe rury stalowe o podwyzszonej granicy plastycznosci S460MH, walcowane na
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DZIELNICA ZYCIA WARTA

Masterplan dzielnicy Stare Miasto w Czestochowie, 1:2000
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Schemat
Ch3

szkielet
miasta

h barier pr

zszywanie
tkanki mieskiej

entropiaw
urbanistyce

Wizja rewitalizacji Starego Miasta
opiera si¢ na fundamencie plynnej.

tad
przestrzenny

w jeden spdjny organizm o wysokim
stopniu_integracji spolecznej. Idea

dynamicznej tozsamosci, w ktérej  rzeki jako naturalnego mostu
rzeka Warta przestaje byé bariera, a  umozliwia  plynne  potgczenie
staje sie i oraz  historycznego centrum z terenami

dzielnicy. i Elanexu, tworzgc

Jej obecnosé redefinivje relacje
miedzy przestrizenia publiczng a
uzytkownikiem, wprowadzajac nowa
jakos6, oparta na  otwartosoi,
przeplywie | integracji. Projekt traktuje
korylo rzeki jako blekitng arterie
scalajacg rozproszong tkanke miejska

Legenda

:" " granica obszaru
==a OPracowania

m— {rasa rowerowa

strategiczny korytarz kemunikacyjny
i przestrzenny, kiory  staje sie
platformg dla nowych funkcji

spotecznych,  kulturalnych i
gospodarczych, wspierajac proces
diugofalowej transformacji  catej
dzielnicy.

zabudowa mieszkaniowa
Jjednorodzinna

zabudowa mieszkaniowa

———— kolej
— pierzeje

— osie kompozycyjne

zabudowa mieszkaniowa
wielordzinna z ustugami
zabudowa handlowo-
ustugowa

. zabudowa ustug

obiekty tozsamosci
lokalnej

budynki istniejace
e®ee alcje zicleni
struktura zieleni

. ‘wody powierzchniowe
Szkielet btgkitno-zielon:

Legenda
. wody powierzchniowe

o000 aleje zieleni

I giéwne powiazania zieleni

zieleri bulwarowa

tereny zieleni

Wizja rewitalizacji Starego Miasta

zabudowa ustug opieki
zrowotnej

zabudowa ustug kultury i
rekreacji

zabudowa ustug kultu
religiinego

:' =7 obszar realizacji
1 _ 1 mikrointerwencii

zabudowa ustug handlu
wielkopowierzchniowego
zabudowa aresztu
Sledczego

Hierarchia przestrzeni publicznych

. wody powierzchniowe
najwyzsze - kluczowe
ciagi i place miejskie
$rednie - aktywne

gospodarczo ulicy i place
o charakterze lokalnym

niskie (mniejsze ulicy i
podwérka)

historycznego centrum 2 terenami

opiera sie na ynnej,

Elanexu, tworzac

W ktorej
rzeka Warta przestaje by¢ bariera, a
staje sie technologicznym  oraz

i rytarz
i przestizenny, ktory  staje sie
platforma  dla nowych funkcji
i

dzielnicy.
Jej obecnosé  redefinivje  relacje

gospodarczych, wspierajac_proces

miedzy publiczng  a
uzytkownikiem, wprowadzajge nowa
jakos¢, oparta na  otwartosci,
przeplywie i integracji. Projekt traktuje
koryto rzeki jako blekitng arterie

calej
dzielnicy. Kluczowym elementem
technicznym Jjest retencja,
wdzierajaca sie w strukture miasta
poprzez systemy biekitno-zielonej

scalajaca tkanke miejska
w jeden spojny organizm o wysokim
stopniu_integracji spolecznej. Idea
rzeki jako naturalnego  mostu
umozliwia plynne polgczenie

infiruj betonowe place i ulice,
nadajgc  im  nows funkcje
ekosystemowa



WARTA ——— CZYSTA KARTA

Wizualizacja dzielnicy Stare Miasto z lotu ptaka, od strony rzeki Warty
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gorqco. Wybdr tego stopu zapewnia doskonaty stosunek masy do wytrzymatosci, co pozwala na
zastosowanie mniejszych srednic przy zachowaniu ogromnych obcigzen dynamicznych (wspinaczka,
gra w siatkowke).

Ochrona antykorozyjna:

Warstwa 1: Cynkowanie ogniowe (metoda zanurzeniowa) wg normy PN-EN ISO 1461.

Warstwa 2: Powtoka epoksydowa o wysokiej zawartosci cynku.

Warstwa 3: Polimerowa powtoka proszkowa w technologii C5-M (ekstremalna odpornosé na wilgo¢
rzecznq i zmienne pH wody). Zastosowano kolor - RAL 4010.

Proponowana strategia kolorystyczna zostata zaprojektowana z myslg o maksymalizacji potencjatu
wizualnego w przestrzeni cyfrowej. Swiadomy dobdr barw ma na celu generowanie wysokich
zasiegdw w mediach spotecznosciowych, co bezposrednio przetozy sie na budowanie nowoczesnego
wizerunku Czestochowy oraz skuteczng promocje projektu jako nowej, 'instagramowej' ikony miasta.”
Wezty: Potqczenia rur realizowane sq za pomocq tgcznikéw odlewanych ze staliwa, a nastepnie
obrabianych metodqg CNC 5-osiowego frezowania. Kazdy wezet posiada wewnetrzne gniazdo na
uszczelke elastomerowq EPDM, ktéra ttumi drgania przenoszone przez liny napinajqce, zapobiegajgc
zmeczeniu materiatu w punktach styku. W przypadku braku mozliwosci wykonania, dopuszcza sie
mozliwosé zastosowania innego typu tqczenia, ktéry nie bedzie odbiegad od idei wyglgdu projektu.
Integracja Technologiczna: Wewnqtrz profilu rur o $rednicy @ 114,3 mm (gtéwne pylony)
poprowadzono kanaty dla opcjonalnego montazu zintegrowanego oswietlenia swiattowodowego

w przysztosci, jak réwniez kamer miejskiego monitoringu.

Autorska wizja wykorzystania projektu
System Naciggoéw i Ptaszczyzn Funkcjonalnych
Zastosowano system napietych lin kompozytowych, ktére tworzq elastycznq integraing czes¢

modutéw funkcjonalnych.
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Liny Strukturalne: Wykonane z wtdkien Dyneema SK78 w oplocie poliestrowym. Posiadajq

one wytrzymatos¢ stali przy osmiokrotnie mniejszej wadze, co pozwala na rozpietosé pdl do gry

w siatkowke bez ciezkich podpdr srodkowych.

Liny Dotykowe: W strefach kontaktu bezposredniego zastosowano liny o srednicy 30 mm

z naturalnej juty z rdzeniem stalowym, co tqczy ekologicznq estetyke z wymogami bezpieczeristwa dla
instalacji wspinaczkowych w miejscach publicznych.

Plan ia terenu - Wartg, 1:200 Legenda Uproszczony kosztorys

wody powierzchniowe

ﬂ B [ scetcipieszoronerone
j tereny zieleni
ﬂ - E Kadki nadrzeczne
- 100 100,00
D elementy malej architektury
| / urzadzenia rekreacyjne
| | / 1 2
| | strefa A - miejsca rekreacji i R,
| | aktywnosdi oséb dorostych 4 S
[ | H [ | ﬁ - strefa B - miejsca rekreaci i 1 5000000
| | [ | aktywnoséi rodzin z dzie¢mi
[ = | I oo

Elementy mate] architektury

ZAGOSPODAROWANIE TERENU | INFRASTRUKTURA BLEKITNO-ZIELONA

Inzynieria Retencyjna

Kluczowym elementem technicznym jest retencja wdzierajgca sie w strukture miasta poprzez systemy
btekitno-zielonej infrastruktury, ktére sSwiadomie infiltrujg betonowe place i ulice.

Pod projektowanymi modutami i w najblizszym otoczeniu zaleca sie wykonanie drenazu oraz muld
chtonnych obsadzonych roslinnosciq hydrofitowg (m.in. Iris pseudacorus, Carex elata).

System drenazu podziemnego: Wykorzystuje grawitacyjne nachylenie dziatki 6/1 w strone koryta rzeki,
filtrujac wody opadowe z pobliskich ulic przed ich zrzutem do Warty.

Strefowanie Funkcjonalne

Strefa Aktywnej Rekreacji: Boisko do siatkdwki o zmiennej geometrii (system regulowanych lin
napinanych na pylonach rurowych).

Moduty Wspinaczkowe: Autorska instalacja o skomplikowanej geometrii, oferujgca drogi
wspinaczkowe o réznym stopniu trudnosci, integrujgca dzieci i dorostych w ramach jednej ptaszczyzny
aktywnosci.

Bulwary Liniowe: Rozwigzanie o charakterze liniowym rozciqgajgce sie wzdtuz nabrzeza,
wykorzystujgce minimalistyczng estetyke surowych materiatow.
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Autorski przyktad modutu aktywnosci

Proponowane typy modutéw wraz z propozycjami - (koncepcja ma charakter ideowo rozwojowy):
e Modut z hamakami siatkowymi rozpietymi na stalowych pylonach rurowych.

e Modut wspinaczkowy wykorzystujgcy rury konstrukcyjne i naprezone liny jutowe.

e Boisko do siatkéwki z systemem naciggowym ukrytym wewnatrz stalowych profili.

e Hustawka typu ,bocianie gniazdo” (koto) na wzmocnionej ramie z rur grubosciennych.

e Klasyczna hustawka jednoosobowa podwieszona na tozyskowanych zawiesiach stalowych.
e System poziomych i uko$nych rurek do przechodzenia, balansowania i éwiczen sitowych.

e Konstrukcja wsporcza pod zagiel stoneczny z membrang odprowadzajgcg wode opadowq.

e Modut z lustrami ze stali polerowanej tworzqcy iluzje optyczne i multiplikujgcy widok rzeki.

e Labirynt przestrzenny z paneli stalowych i azurowych siatek rozpietych na systemie rurowym.
e Modut kinetyczny z elementami obracanymi przez podmuchy wiatru nad korytem rzeki.

e Modut edukacyjny z grawerowanymi tablicami o retencji wody i ekosystemie Warty.

e Modut z grami planszowymi i szachownicami zintegrowany z blatem konstrukcyjnym.

e Modut odpoczynkowy z ergonomicznymi siedziskami.

e Zadaszone schronienie przed deszczem z dachem z poliweglanu i systemem zbierania deszczéwki.
e Modut nocny z o$wietleniem LED i czujnikami ruchu zintegrowany z perforacjq rur.

e Modut sensoryczny z rurami akustycznymi (telefony miejskie) do przesytania dzwieku.

e Punkt zamgtawiania (kurtyna wodna) chtodzqcy okolice w upalne dni.

e Stacja tadowania urzgdzert mobilnych zintegrowana z mikro-panelami fotowoltaicznymi.

e Ramka ekspozycyjna na zdjecia historyczne i prace lokalnych artystow.

e Stacja serwisowa dla rowerzystéw z narzedziami na linkach stalowych.

e Poidetko miejskie podtgczone do instalacji wodnej ukrytej w pylonie konstrukcyjnym.

e Stupki do montazu slackline (tasm do chodzenia) o podwyzszonej sztywnosci materiatowe;.

e Kosz na odpady z systemem segregacji wkomponowany w cylindryczng forme stalowag.

e Modut z pionowym ogrodem (hydroponika) nawadnianym wodq z rzeki.

e Trampolina ziemna zintegrowana z bezpiecznym kotnierzem konstrukcyjnym.

e Modut informacyjny z mapq topograficznq i opisem Master Planu rewitalizacji.

e Podest lewitujgcy nad ziemiqg dedykowany do jogi i gimnastyki porannej.

e Modut z barometrem i stacjqg pogodowaq.

e System ruchomych zaluzji stalowych pozwalajgcy na regulacje nastonecznienia i prywatnosci.
e Stanowisko do mocowania kajakéw i sprzetu wodnego przy nabrzezu.

e Modut z obrotowymi panelami informacyjnymi w formie quizéw edukacyjnych.

e System zraszaczy ogrodowych dbajgcych o roslinnos¢ hydrofitowg pod konstrukcjg.

e Modut z drgzkami o zmiennej wysokosci do treningu street workout.

e Przestrzen wystawiennicza dla rzezb zewnetrznych mocowanych bezposrednio do rur.

e Modut z inteligentnym licznikiem oséb monitorujgcym natezenie ruchu na bulwarach.

Powyzszy system moze by¢ stosowany na terenach poprzemystowych jako parki industrialne, na
betonowych placach $rédmiejskich jako mobilne strefy cienia (zagle), na osiedlach jako nowoczesne
place zabaw o wysokiej trwatosci, a takze wzdtuz tras rowerowych jako multifunkcyjne punkty
odpoczynku zintegrowane z drenazem i retencjg miejskg. Wszystkie moduty sq skalowalne i mogqg by¢
dopasowane do kazdej dziatki miejskiej wymagajgcej mikrointerwencji.

PODSUMOWANIE | KONKLUZJE
Podsumowujgc, projekt mikrointerwencji nie jest jedynie doraznym uzupetnieniem infrastruktury
rekreacyjnej. To manifest nowego myslenia o Starym Miescie jako dzielnicy, ktéra po dekadach

degradacji odwraca sie z powrotem ku wodzie.

Skalowalnos¢ i Modelowos¢ Rozwiqgzania
Zaproponowany system rurowo-linowy zostat zaprojektowany jako ,otwarty kod” urbanistyki. Dzieki
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modutowosci i wykorzystaniu prostych elementéw konstrukcyjnych, projekt ten moze by¢ powielany
wzdtuz catego biegu Warty. Tworzy to szanse na wykreowanie spdjnego estetycznie systemu
~przystankow aktywnosci”, ktére krok po kroku zrewitalizujg caty korytarz rzeki, tqczgc wyspy funkcji
i inne dzielnice Czestochowy w jeden spdjny organizm.

Rewitalizacja Spoteczna i Miedzypokoleniowa

Kluczowym sukcesem mikrointerwencji jest jej demokratyczny charakter. Dzieki potgczeniu strefy
wypoczynku, sportu wyczynowego oraz strefy wyzwan dla najmtodszych), projekt znosi bariery
wiekowe. Z wielu elementéw systemu mogq bez obaw korzystaé osoby

Z niepetnosprawnosciq. Nabrzeze staje sie bezpiecznym i atrakcyjnym ,salonem miejskim”, oferujgcym
kontakt z naturq bez koniecznosci opuszczania miasta.

Odpowiedz na Wyzwania Klimatyczne i Ekologiczne

W dobie postepujgcych zmian klimatycznych, nasza mikrointerwencja petni funkcje aktywnego filtra.
Projekt wykazuje niski $lad weglowy dzieki zastosowaniu materiatéw

o wysokim wskazniku LCA. Systemy infiltracyjne to kluczowe ogniwa w budowaniu odpornosci
Czestochowy na zjawiska pogodowe oraz zmiany glebowo-grutowe wynikajgce w degradacji gleb

i ciekdw wodnych w Dzielnicy Stare Miasto i catej Czestochowie przez ostatnie 200 lat.

Trwatosc i Utrzymanie

Konstrukcja charakteryzuje sie minimalnymi kosztami eksploatacji. System pozwala na wymiane
poszczegdlnych elementdw linowych lub rurowych bez koniecznosci demontazu catego obiektu, co
zapewnia trwatosé inwestycji na dekady.

Dziedzictwo Przemystowe w Nowym Wydaniu

Wykorzystanie stali to sSwiadomy hotd dla industrialnej historii Czestochowy. Nie kopiujemy
przesztosci, lecz jq reinterpretujemy. Projekt udowadnia, ze przemystowa tozsamosé miasta moze
by¢ lekka, nowoczesna i ekologiczna oraz stanowic swoistg reklame miasta ze wzgledu na by¢ moze
kontrowersyjnq kolorystyke.

MYSL PRZEWODNIA PROJEKTU

Rzeka nie jest barierqg dla miasta, jest jego odbiciem i centrum ludzkiego potgczenia. Moduty
mikrointerwencji sygnalizujg, iz stalowa precyzja spotyka sie z nurtem natury, by przywrdécic
Czestochowie jej wodnq dusze. Nie budujemy tylko konstrukcji; budujemy relacje miedzy mieszkanicem
a rzekq, ktéra na nowo staje sie kregostupem naszej wspdlnej tozsamosci.

6.7.3. Projekt koncowy 3 - WARCI
Opis projektu

Stare Miasto w Czestochowie to miejsce z ogromnaq historiq, lecz obecnie zapomniane i zaniedbane.
Rzeka stanowi rdzen miasta, a tym bardziej tej dzielnicy, dlatego duzy nacisk potozono na
odnowienie jej roli przyrodniczej oraz przeksztatcenie w gtdwne miejsce rekreacji i spotkan. Aby
ozywic te opuszczong czesé miasta, zaproponowano wizje dzielnicy odpornej na kryzysy spoteczne
i przyrodnicze poprzez utworzenie sieci powiqgzanych ze sobg miejsc dostepnych i petnych zieleni,
sprzyjajgcych kontaktom sqsiedzkim oraz odpoczynkowi. Kluczowe jest zachowanie charakteru
miejsca, dlatego wprowadzenie zieleni ma wspierac jego odnowe bez radykalnych przeksztatcen. Nie
planuje sie duzych inwestycji, a jedynie naprawe istniejgcych budynkdw i przestrzeni pomiedzy nimi.
Gtéwnym celem jest stworzenie sieci korytarzy zieleni tqczqcych sie z Wartg, ktére pozwolg na
ochtodzenie klimatu, przeciwdziatanie podtopieniom oraz zwiekszenie bioréznorodnosci. Ma to
ograniczy¢ efekt miejskiej wyspy ciepta i poprawi¢ komfort przebywania w dzielnicy. Realizacja
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Problemy
Starego Miasta to:

STARE MIASTO: SILNE WARTA

czyli jak: ptyngé z nurtem przyrody i pielegnowacd lokalne wartosci przestrzeni

1. Brak relacji dzielnicy z
rzekg Wartq i brak zielonej
infrastruktury.

2. Zanik aktywnosci
w przestrzeniach
publicznych.

3. Zta kondycja
spoteczna
i gospodarcza.

Analiza przebiegu gromadzenia sie wod opadowych
pozwolita na wyznaczenie punktéw zlewni,
ktére kumulujge w sobie wode, zapobiegja

miejscowym podtopieniom.

Synteza relacji miedzy przestrzeniami publicznymi,
a istniejgcymi terenami zielonymi
pozwalajgca na stworzenie korytarzy ekologicznych,

tagczgeych sciezki zwierzat i ludzi

Stworzenie stref uspokojenia ruchu, ktére:
- ograniczajq predoksé¢ samochoddw

przez co pozwclc:“q na zmiane hiererchii na rzecz:

- ruchu pieszego,
- rowerowego
- komunikacji publicznej

A

Legenda:

B istniejgca zielen
B rzeka
® zewnie

® ® ® ciggi ekologiczne
[ ] budynki
istotne przestrzenie publiczne
W strefa uspokojenia ruchu
A przystan kajokowa
) Podwdrko Katedralne

eko-korytarze to:

skala 1:2000
Masterplan

poprawa sysfem rowy zielone Sciany, ulice
samopoczucia przyrodniczy retencyjne lub tez podworka

GRUPA WARCI : WERONIKA BARTOSZUK ~ KINGA DABROWSKA ~ TOMEK MASKA MARTYNA SOJDA MAJAZYGIEL | STARE MIASTO: ODNOWA | PLANSZA MIKROINTERWENCJA: PODWORKO KATEDRALNE) | MARZEC 2026



KATEDRALNA 2050

PARK KIESTONKOWY
PODWORKO KATEDRALNE) PLAC MIESSKI BULWARY NAD RZEKA
POZWALAJACY ODETCHNAC W OCZEKIWANIU NA POCIAG UMOZUWIAJACY SPOTKANIE SIE PRIY STOLE INTEGRUJACE MIESZKANCOW CIESTOCHOWY. IDEALNE NA SPACERY | WYCIECZKI ROWEROWE
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OGROD DESTCIOWY

PLAC MIESSKI
ZATRIYMUJACY WODY OPDAOWE PODKRESLAJACY PRLYRODA PIEKNO BAZYUKI POIWALAJACY SPEDZANIE WOLNEGO CZASU WSROD ZIELENI

UMOZLIWIAJACA SPEYWY PO WARCIE

(GRUPA WARCI | WERONIKA BARTOSIUK  KINGADABROWSKA  TOMEK MASKA. MARTYNASOIOA MAJATYGEL | STASE MIASIO ODNOWA. | FLANSIA 3/4 KATEDRAINA 205D | MARIEC 2026

zaktada wprowadzenie zieleni od strony rzeki w gtgb dzielnicy poprzez system ogrodéw deszczowych,
zbiornikdw retencyjnych, rowdw infiltracyjnych opartych na roslinnosci, parkéw kieszonkowych

na terenach niezabudowanych oraz przeksztatcenie terenéw nadrzecznych w bulwary. Zielone
przestrzenie nad rzekg majq sprzyjaé spacerom oraz aktywnosciom takim jak sptywy kajakowe.
Wyznaczono miejsca pod niecki retencyjne gromadzgce wody opadowe, bazujgc na obszarach
narazonych na podtopienia podczas intensywnych opaddw. System tych rozwiqzan jest powigzany

i zaprojektowany tak, aby maksymalnie zatrzymywaé wode w miejscu jej opadu, ograniczajqc jej
odptyw do innych czesci miasta.

Zidentyfikowano takze kluczowe przestrzenie publiczne wokét waznych punktéw Starego Miasta,
takich jak Stary Rynek, Bazylika Archikatedralna Swietej Rodziny, Galeria Jurajska, Filharmonia
Czestochowska czy tereny przemystowe ELANEX. Stanowiq one istotny potencjat rozwojowy. W ich
otoczeniu planuje sie tworzenie centréw aktywnosci lokalnej wspierajqcych rozwdj przedsiebiorczosci
oraz organizacje wydarzen, takich jak jarmarki czy spotkania sgsiedzkie. Dodatkowo wzdtuz ulici na
podwdrkach mogg powstawad ogrody spoteczne, wspdtpracujgce z lokalami gastronomicznymi, co ma
pobudzad zycie spoteczne i ekonomiczne dzielnicy.

Jednym z zatozen jest zwiekszenie atrakcyjnosci dzielnicy jako miejsca do zycia poprzez
wprowadzenie stref uspokojonego ruchu w formie stref zamieszkania. Rozwigzanie to ma zapewnic
cisze i bezpieczenstwo oraz priorytet dla ruchu pieszego, jednoczesnie ograniczajqc korzystanie

z samochoddw. Planowana jest takze sie¢ nowych sciezek rowerowych oraz — w miare potrzeb —
stacje roweru miejskiego przy kluczowych punktach ustugowych. Istotne jest réwniez wzmocnienie
komunikacji publicznej poprzez zwiekszenie liczby przystankéw i uruchomienie nowych tras
autobusowych, szczegdlnie w potudniowo-zachodniej czesci dzielnicy, co poprawi dostepnosé m.in. do
Muzeum Produkcji Zapatek.

Projekt mikrointerwencji na placu po kamienicy przy ul. Katedralnej zaktada stworzenie wielofunkcyjnej,
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zielonej przestrzeni sprzyjajgcej integracji mieszkancow oraz poprawie mikroklimatu. Centralnym
elementem jest charakterystyczny, pofalowany stét o zréznicowanych wysokosciach, dostosowany
do uzytkownikéw w réznym wieku. Jego forma otacza pien istniejqcej lipy, podkreslajgc jej role jako
naturalnego centrum miejsca, a nastepnie przechodzi w prostq linie skierowanq ku ulicy. Symboliczne
przedtuzenie stanowi namalowany pas prowadzqcy od stotu do wejscia na plac, podkreslajgcy jego
dostepnosc¢ i zapraszajqcy przechodnidw.

Uzupetnieniem programu jest kino plenerowe dla okoto 30 oséb, umozliwiajgce organizacje wydarzen
spotecznych i kulturalnych, a takze boisko do koszykdwki 3x3, stojaki rowerowe oraz kameralne
siedziska z niewielkimi stolikami do gier. Kluczowq role odgrywa zielen i rozwiqzania retencyjne —
przewidziano nowe nasadzenia oraz przeksztatcenie czesci terenu w niecke retencyjng gromadzgcg
wode opadowq i poprawiajgcg mikroklimat. Ze wzgledu na niedawng modernizacje nawierzchni
ingerencje ograniczono do minimum, koncentrujgc sie na obszarze stotu oraz fragmentach przy muralu,
gdzie zaplanowano nasadzenia pngczy, w tym winobluszczu tréjklapowego.

PODWORKO KATEDRALNEJ

6.7.4. Projekt koncowy 4 - ZAPALENI
Wprowadzenie

Czestochowa, w czasie ogdlnopolskiej depopulacji i ryzyka stagnacji rozwojowej, jest miastem,
ktére bedzie musiato zmierzy¢ sie z ogromnymi wyzwaniami spotecznymi, gospodarczymi

i infrastrukturalnymi. Projekt [RE]akcja jest strategiq odpowiadajgcg wspdtczesnym i przysztym
zmianom dotyczgcym miasta, drogowskazem dla wiadz miejskich i mieszkancéw. Autorzy,
uwzgledniajqc nieuchronnosé i nieodwracalnosé niektérych procesdéw, proponujq rozwigzania
elastyczne, dajgce impuls rozwojowy tam, gdzie jest on konieczny i mozliwy do zrealizowania oraz
minimalizacje ryzyka w obszarach objetych globalnymi zagrozeniami.
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[RE]Jakcja

projekt odnowy
Starego Mijasta w Czestochowie

WIZIA

Dzielnica zlozona ze wspdlnotowych osiedli o postindustrialnym
charakterze z wysokiej jakosci infrastrukturg spoteczng. Dualizm tkanki
miejskiej na Starym Mieécie [éredniowieczna pétnoc - poprzemystowe
potudnie] oraz trend depopulacyjny s3 wyznacznikami gtéwnej mysli
urbanistycznej polegajacej na uzupetnianiu zabudowy w pétnocnej
czesci i stopniowym jej rozrzedzaniu w kierunku potudniowym, kreujgc
tym samym przestrzen rozwoju systemu przyrodniczego.

Sie¢ transportowa oparta na rdzeniu komunikacji zbiorowej, dostepnej z
kazdego punktu dzielnicy w ciagu 15-minutowego spaceru, sieci pieszo-
rowerowej i uspokojonym ruchu kotowym, z parkingami na obrzezach
umozliwiajacymi przesiadke na inne érodki transportu.

Impulsem inicjujacym odrodzenie dzielnicy jest wsparcie integracji
mieszkarcow, ich poczucia odpowiedzialnosci i tozsamosci z miejscem.
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Diagnoza

Stare Miasto ma bogatq historie zapisang w dualistycznej strukturze: pétnoc gesto zabudowana
o korzeniach sredniowiecznych oraz potudnie o znacznie rozrzedzonej tkance o genotypie
przemystowym, powstate gtdwnie w czasie rozwoju miasta w XIX wieku.

Do mocnych stron nalezg m.in. unikatowe relikty przemystowe, charakterystyczne materiaty
budowlane, regularna siatka urbanistyczna, naturalny charakter Warty, rozwijajgca sie oferta

kulturalna oraz inicjatywy spoteczne.

Stabosci to przede wszystkim niszczejgca tkanka urbanistyczna, zdegradowana struktura spoteczna,
brak poczucia tozsamosci, niska jakos¢ przestrzeni publicznej i niedobory infrastruktury.

Szanse obejmujg wykorzystanie istniejgcych szlakdéw transportowych, powrdt mieszkaricow
z przedmies¢ oraz potencjat turystyczny.

Zagrozenia to m.in. marginalizacja dzielnicy, utrata zabytkdw, depopulacja i regres gospodarczy.

STRATEGIA 2050+

AKSONOMETRIA WIDOKI

CIAGLY POLACZENIE ZE } i STREFA BEZ
SYSTEM SRODMIESCIEM ;SAMDCHODDW

WYKORZYSTANIE POTENCIALU
4 ALEI NMP,
NOWE L
s NI *

ELANEX CENTRUM
MULTIFUNKCYINYM

RENY REKREACJI
D WARTA

YWROCENIE RZEKI MIASTU,
JA ISTNIEIACYCH

NOWA LINIA
Sy TRAMWAJOWA
BLISKOSC USLUG  }usprawNIENIE KOMUNIKAC!
£ ULATWIENIA TRANSPORTOWE, m LNICY,

£PARK & RIDE, MIASTO 15 REDUKCIA RUCHU.

i MinUToWE SAMOCHODOW

NOWE ZYCIE PUSTOSTANOW PRZESTRZENIE WSPOLNE ZIELONE KORYTARZE

el - @@,

&%%

Whioski
Rozwdj komunikacji zbiorowej, wspieranej systemem parkingdw ,park and ride” oraz sieciq
przystankéw dostepnych w promieniu 15 minut pieszo, moze znaczgco poprawic jakosc zycia

i dostepnosc dzielnicy.

W obliczu trendéw demograficznych konieczne jest myslenie o ,kurczgcym sie miescie” w sposdb
kontrolowany i inteligentny. Polityka mieszkaniowa powinna wspiera¢ osoby wykluczone oraz
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umozliwiac oddolne inicjatywy, takie jak remonty pustostanéw w modelu wspétdzielenia lub
cohousingu.

Czesd terendw zdegradowanych moze zostaé czasowo pozostawiona naturze, co pozwoli ograniczy¢
koszty i skierowad srodki na najpilniejsze inwestycje infrastrukturalne.

Wizja

Dzielnica ma funkcjonowad jako zespdt wspdlnotowych osiedli o postindustrialnym charakterze,

z wysokiej jakosci infrastrukturg spotecznq. Dualizm struktury (Sredniowieczna pétnoc i przemystowe
potudnie) staje sie podstawq strategii: zageszczanie zabudowy na pdétnocy i stopniowe jej rozrzedzanie
na potudniu, co umozliwia rozwdj systemu przyrodniczego.

Transport opiera sie na komunikacji zbiorowej, uzupetnionej siecig pieszo-rowerowq i uspokojonym
ruchem samochodowym. Kluczowe jest budowanie wiezi spotecznych i poczucia odpowiedzialnosci za
przestrzen.

Strategia 2050+

Miasto traktowane jest jako system dziatajgcy w cyklach rozwoju i regresu. Strategia zaktada
réwnowage miedzy tkankg urbanistyczng a przyrodniczq, z mozliwosciq przesunieé w zaleznosci od
fazy rozwoju.

Pustostany i tereny zdegradowane traktowane sq jako zaséb — adaptowane do nowych funkg;ji
zamiast wyburzane. Przestrzenie wspdlne, takie jak place i podwdrza, petniq kluczowq role spoteczng,
integrujgc mieszkancdéw i wspierajgc lokalng tozsamosé.

ZAGOSPODAROWANIE TERENU | SKALA 1:500 WIDOKI

INTERWENCIJA 2027

Y T

N

L

MALA ARCHITEKTURA
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Zielen i woda tworzg spdjny system infrastruktury ekologicznej, poprawiajqcy mikroklimat i retencje.
Czes¢ terendw pozostaje celowo nieurzgdzona, umozliwiajgc rozwdj naturalnych ekosystemdw.

Istotne jest takze stworzenie spdjnego systemu wizualnego opartego na lokalnych materiatach,
wzmacniajgcego tozsamosd miejsca.

Interwencja 2027

Projekt pilotazowy dotyczy terenu miedzy ul. Ogrodowq i Przechodniq. Zaktada stworzenie
ogdlnodostepnego placu zabaw o charakterze naturalnym, wykorzystujgcego istniejqcg zielen oraz
materiaty takie jak drewno, kamien i zwir.

W przestrzeni przewidziano m.in. pagorek z funkcjg widokowq, elementy wspinaczkowe, piaskownice,
$ciezke sensorycznq oraz niewielki amfiteatr. Realizacja ma charakter etapowy i opiera sie na
wykorzystaniu materiatéw lokalnych i z odzysku oraz zaangazowaniu spotecznosci.

Projekt ma niski koszt utrzymania i moze stanowi¢ model dla podobnych interwencji.
Wizualizacje

Przedstawione przyktady pokazujg mozliwe kierunki zmian: adaptacje budynkéw na funkcje
mieszkalne i ustugowe, przeksztatcenia ulic w woonerfy, rozwdj zieleni oraz integracje funkgji
kulturalnych i spotecznych.

6.7.5. Projekt koncowy 5 - RestART
Opis projektu

Czestochowa wspdtczesnie zmaga sie z wieloma problemami typowymi dla polskich miast
postindustrialnych, takimi jak wyludnienie, przestarzata infrastruktura oraz porzucone tereny
mieszkaniowe i fabryczne. Dzielnica Stare Miasto stanowi epicentrum tych zjawisk. Pomimo centralnej
lokalizacji, tgczqcej jq ze stacjq PKP, Jasng Gérq, Alejg NMP i Galeriq Jurajskq, obszar ten sprawia
wrazenie opustoszatego, zdominowanego przez samochody i parkingi. Historyczna zabudowa jest

w ztym stanie technicznym, wiele budynkdw pozostaje pustych lub zrujnowanych. Gtéwne ciggi
komunikacyjne nie sprzyjajg ruchowi pieszemu ani rowerowemu, a rozlegte parkingi dodatkowo
wzmacniajg dominacje transportu samochodowego. Duzy stopien uszczelnienia powierzchni
przyczynia sie do efektu miejskiej wyspy ciepta oraz ogranicza rozwdj zieleni. W rezultacie dzielnica nie
jest atrakcyjna ani dla mieszkarncdéw, ani dla turystéw, co hamuje rozwdj lokalnej gospodarki. Wymaga
pilnej rewitalizacji, uwzgledniajgcej komfort zycia, zazielenienie, poprawe mobilnosci oraz skale ludzkq
przestrzeni.

Projekt stanowi prébe przywrdcenia Staremu Miastu roli petnoprawnej, atrakcyjnej i intensywnie
uzytkowanej czesci miasta. Punktem wyjscia byta diagnoza obszaru o wysokiej wartosci historyczne;j
i kulturowej, ale jednoczesnie dotknietego problemami funkcjonalno-przestrzennymi, takimi jak stabe
powiqzania wewnetrzne, niedobdr zieleni i terendw rekreacyjnych, obecnosc pustostandéw oraz
niewykorzystany potencjat gospodarczy i turystyczny. Dokumenty planistyczne wskazujg réwniez

na potrzebe poprawy dostepnosci pieszej, uporzgdkowania przestrzeni publicznych oraz lepszego
wykorzystania doliny Warty jako korytarza ekologicznego i rekreacyjnego.

Celem koncepcji jest stworzenie wizji rozwoju dzielnicy do 2050 roku, opartej na sieci wzajemnie
wzmacniajgcych sie interwencji. Gtéwnq ideq jest odbudowa spdjnosci przestrzennej poprzez poprawe
powiqzan pieszych, rowerowych, krajobrazowych i funkcjonalnych. Istotnym zatozeniem jest réwniez
wytworzenie ciggtosci zieleni prowadzonej przez ulice i kwartaty zabudowy, tgczqcej rézne poziomy
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Potencjalne obszary rozwoju
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przyrody i poprawiajqcej mikroklimat, retencje oraz jakos¢ codziennego korzystania z przestrzeni.

W skali makro projekt porzqgdkuje uktad komunikacyjny i hierarchie ulic, nadajqc priorytet ruchowi
pieszemu, rowerowemu i transportowi zbiorowemu. Kluczowym elementem jest przeksztatcenie
ciqgu Joselewicza-Ogrodowa-Stawowa w bezpiecznq i atrakcyjng os pieszo-rowerowq lub woonerf,
tqczqcqg Aleje NMP z dawnym browarem Kmicic, Muzeum Produkcji Zapatek i terenami Elanexu.
Uzupetnieniem tego zatozenia jest ograniczenie ruchu samochodowego, z wyjgtkiem autobusdéw, na
placu Daszynskiego oraz na odcinku ul. Mirowskiej, co pozwala stworzy¢ silny cigg pieszy w relacji
Aleja NMP - plac Daszynskiego — Mirowska. Dodatkowo zmiana organizacji ruchu na ul. Krakowskiej
umozliwia lepsze skanalizowanie ruchu samochodowego i odcigzenie wnetrza dzielnicy. Takie
rozwigzania odpowiadajg na konflikt miedzy historycznym uktadem ulic a wspdtczesnym ruchem
tranzytowym i parkowaniem.

Istotnym elementem projektu jest réwniez stworzenie reprezentacyjnej przestrzeni typu woonerf w osi
dworzec kolejowy — ul. Ogrodowa — Galeria Jurajska, prowadzonej przez ul. Mielczarskiego. Zaktada
sie takze utworzenie nowego parku w potudniowej czesci dzielnicy oraz aktywizacje kluczowych
przestrzeni publicznych i obiektéw o znaczeniu symbolicznym. Obejmuje to m.in. przywrdcenie funkgji
placu Jana Pawta Il przy katedrze, rewitalizacje placu przy Domu Wodociggéw wraz z odtworzeniem
fontanny oraz adaptacje dawnego browaru na funkcje biurowo-hotelowe. Uzupetnieniem sq drobne
interwencje, takie jak punktowe rozszczelnianie nawierzchni i wprowadzenie pngczy poprawiajqcych
estetyke zdegradowanych elewacji.

Mikrointerwencja koncentruje sie na rewitalizacji skweru na skrzyzowaniu ul. Ogrodowej i Katedralnej,
traktowanego jako poczqtek przysztego woonerfu i ciggu pieszo-rowerowego. Projekt obejmuje
uporzqdkowanie nawierzchni, wprowadzenie ogrodu deszczowego i paséw roslinnych, budowe
fontanny posadzkowej petnigcej réwniez funkcje retencyjng oraz dodanie elementéw matej
architektury, stojakéw rowerowych i nowych nasadzen. Interwencja zostata zaplanowana etapowo,
tak aby przy stosunkowo niewielkich naktadach szybko poprawic jakosé przestrzeni i zainicjowad
dalsze zmiany.

ZIELONA | BEEKITNA INFRASTRUKTURA
Tielefi wprowadzana sukcesywrie wadui drég (céwniet tych o
ograniczonej sterokosci) prynosi liane korsci $rodowiskowe i
spoleane:

o ogranicza efekt tzw. ,betonozy”, czyli nadmiernego

preez nawierzchnie utwardzone;

o podnosiwalory estetyane prestreni publianej;

o awigksza potencat retendji wody - zarbwno w gruncie, jak i w
thankach roslinnych

Ograniczenie prieplywu kolowego w obrebie diielnicy stwarza
praestrzer dla intensyfikacj ruchu pieszego i rowerowego. Kluczowe
osie komunikacyjne powinny w petni zapewniac swobode poruszania
sie pieszo. Zakres proponowanych zmian obejmuje:
o amiang charakteru ulc oselewicza | Ogrodowe; na prayjazne
iagipieszo-rowerowe lub woonerfy;
o podkreslenie roli mniejszych ulizek W ksztattowaniu
unikalnego charakteru dailncy;
o zapewnienie sprawnego poaenia 2 Kaidym punktem
daelnicy bez koniecnosc koraystania 2 samochadu.

jﬂ” ) ) 3 - Ulica Krakowska — zmiana Kierunku ruchu wstrong
1 - Rondo Dastyfiskiego ~ brak motlwodc zazdu w Kierunku ulicy poliions, porzdlonarie prephywy samochodouegs |
Krakowskie
2 - Sknyiowanie pry ulicy katedralne ~ micisce skupienia wielu
wealéw komunikagjnych

eliminaciadrogi objazdowej
4 - Odcigiona 05 komunikacyjna ~ motliwos¢ lokalizaji ciagu

f!
\

KOMUNIKACJA KOLOWA

oo Obecny nielad komunikacyjny jest szczegéinie widoany na trasie
1qaace] licg Warszawska 2 Galerq Juajska. Korekta Kierunku ruchu na
odcinku ulicy Krakowskiej (pomigdzy placem Daszyriskiego a Katedra)
ponwoli na uporzadkowanie prieplywu aut. Rezutatem tego zabiegu
bedzie:

© praekierowanie  glownego ruchu  samochodowego na

L wchodnia strone dielnicy;
S o ograniczenie liaby aut na potostalych drogach, a tym samym
m redukga halasy;
ﬂ D‘ o otwarcie dzielnicy na bezpieczny ruch pieszy i rowerowy.

ZINTEGROWANY UKEAD FUNKCJONALNY
Suma powyzszych dziatan jest uktad komunikacyjny wyrainie podkreslajacy wage czynnika ludzkiego w przestrzeni staréwki, przy
jednoczesnym zachowaniu sprawnej komunikacji kotowej. Dopetnieniem zmian jest zielei przenikajaca tkanke miejsk i
integrujaca infrastrukture z systemem przyrodniczym. Redukcja wysp ciepfa, retencja wod opadowych oraz poprawa jakosci
przestrzeni publicznej naturalnie wspétgraja z ideg miasta przyjaznego mieszkaricom.

Grupa RestART - Kornelia Galanty, Sofia Yaremkiv, Igor Lasak, Jakub Adamik, Jakub Kaczorowski
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Proponowana koncepcja traktuje Stare Miasto jako dzielnice wymagajqcg nie tylko odnowy,

lecz przede wszystkim ponownego wiqczenia w codzienne zycie miasta. tqgczy ona ochrone

i wykorzystanie dziedzictwa historycznego z poprawg mobilnosci, jakosci przestrzeni publicznych,
dostepnosci zieleni oraz relacji z Wartg. W efekcie powstaje wizja dzielnicy bardziej spdjnej, zielone;j,
bezpiecznej i atrakcyjnej jako miejsce do zycia, pracy, odwiedzania i dalszego inwestowania.

Rewitalizacja skweru na skrzyzowaniu ul. MlKROlNTERWENCJ A
Ogrodowej i Katedralnej

o

A N e

6.7.6. Projekt koncowy 6 - REPREZENTATYWNI
Opis projektu

INTERWENCJE - Szlak Medalikéw

Plan rozwoju dzielnicy Stare Miasto opiera sie na wdrozeniu sieci interwencji w tkanke miejskg

— od skali mikro po makro. Punktem wyjscia stata sie analiza lokalnej kultury, cennych obiektéw
historycznych i architektonicznych oraz wydarzen istotnych dla integracji spotecznosci. Kluczowe jest
pielegnowanie dziedzictwa i tradycji oraz przywracanie rytuatéw obecnych w pamieci mieszkancéw.
Na tej podstawie zaproponowano ,Szlak Medalikéw” — trase turystycznq umozliwiajgcq odkrywanie
dziedzictwa kulturowego dzielnicy. Obejmuje ona koscioty, budynki pofabryczne, historyczne kamienice
i inne wazne miejsca. Szlak bytby uzupetniony o infrastrukture pieszq i rowerowq, miejsca odpoczynku
oraz lokale gastronomiczne.

WODA

Woda od wiekdéw stanowi fundament rozwoju miast i aktywnosci spotecznej. W przypadku
Czestochowy kluczowq role odgrywa rzeka Warta jako gtdwny element btekitnej infrastruktury. Petni
funkcje kolektora wdd z catego obszaru, jednak jej wschodnia odnoga zostata zasypana w zwiqgzku
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WIZJA 2050 Stare Miasto reprezentatywna wizytdwka Czestochowy wspierajaca lokalnych przedsigbiorcéw,
CZE STOCHOWA pielegnujgca dziedzictwo kulturowe i bedacg miejscem aktywacji spotecznej
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z budowq Galerii Jurajskiej.
Proponowane jest przywrdcenie jej pierwotnego biegu, co zwiekszytoby atrakcyjnosé przestrzeni oraz
wzmocnito funkcjonowanie systemu btekitno-zielonej infrastruktury.

ZIELEN

Istniejgce tereny zielone sq obecnie rozproszone i nie tworzg spdjnego systemu. Projekt zaktada
stworzenie ciggtej sieci zieleni obejmujgcej tereny rekreacyjne, ulice o ograniczonym ruchu, zielone
dziedzinice oraz duzy park zlokalizowany na obszarze otoczonym przez Warte.

Rozwigzania te wspierajg retencje wody i poprawiajg jakos¢ przestrzeni publicznych, tworzqgc
atrakcyjne miejsca do wypoczynku. Dodatkowo przewidziano wprowadzenie zieleni na istniejqgce place
miejskie, co pozwoli na zwiekszenie zacienienia i komfortu uzytkowania.

TRANSPORT PUBLICZNY

W celu ograniczenia ruchu samochodowego w centrum zaproponowano nowq linie tramwajowq
wzdtuz Alei Krakowskiej. Rozwigzanie to ma usprawnic poruszanie sie po Starym Miescie i zachecic¢ do
korzystania z transportu zbiorowego.

Przebieg linii przez srodek obszaru zapewnia dogodny dostep pieszy do najwazniejszych obiektow
kulturalnych i ustug publicznych.

BUDYNKI

Projekt zaktada przywrdcenie funkcji mieszkalnej opuszczonym obiektom oraz aktywizacje parteréw
poprzez wprowadzenie lokali ustugowych. Ma to ozywic ulice i place oraz stworzy¢ warunki dla
rozwoju lokalnych przedsiebiorstw.

Szczegdlny nacisk potozono na wspieranie rzemiosta, lokalnej produkg;ji i dziedzictwa kulturowego.

TOZSAMOSC - Aleja Frytkowa
Watek tozsamosci stat sie kluczowy zaréwno dla dziatan w skali catej dzielnicy, jak i pojedynczych
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interwencji. Punktem wyjscia byto pytanie o to, jakie miejsca i wydarzenia sq wazne dla mieszkaricow

oraz za czym odczuwajg nostalgie.

Jednym z takich elementdéw jest festiwal FrytkaOFF oraz zwigzana z nim ,Aleja Frytkowa”. Projekt
zaktada jej reaktywacje w poblizu dworca poprzez wprowadzenie pawilonu gastronomicznego
oferujgcego potrawy z ziemniakdw w réznych formach. Miejsce to mogtoby by¢ powiqzane

z wydarzeniami kulturalnymi organizowanymi w sgsiednim parku.

W dalszej perspektywie mozliwe jest rozwiniecie tej koncepcji o kolejne punkty, co pozwolitoby
przywrdcic¢ znaczenie Alei Frytkowej i wzmocnié lokalng tozsamosé.

poziom MIKRO - AKUPUNKTURA 2027

Projekt oparty na idei mikro-akupunktury miejskiej zaktada subtelna, ale znaczaca interwencje w przestrzen istniejacego parku, ktorej
celem jest jego odnowienie, przywrdcenie funkcji spotecznych oraz poprawa jakosci uzytkowania. Kluczowym zatozeniem jest
uporzadkowanie terenu i ograniczenie zjawisk degradujacych przestrzen, takich jak jej zaniedbanie czy niepozgdane formy uzytkowania,
przy jednoczesnym zachowaniu i podkresleniu jej naturalnego charakteru. Szczegdlng wage przywigzano do istniejgcej zieleni,
zwlaszcza drzew, ktére stanowig najcenniejszy element tozsamosci miejsca — ich ochrona, pielegnacja oraz ekspozycja stajg sie
fundamentem catej koncepcii.

UPROSZCZONY KOSZTORYS
ELEMENT PROJEKTU 2ZAKRES SZACUNKOWY KOSZT
Budka (kontener) Zakup pavilonu, morta2 95000 PLN
Zieler (nasadzenia) Drzewa, kizewy 10000 PLN
Wyposatenio Spragt gastronomiczny 35000 PLN
Przytacza | fundament Podiaczenia wody, pradu 25000 PLN
Lawkiparkowo Zakup, praygotowanie podioza |20 000 PLN
Oévietenie i kosze Zakup i montat 20000 PLN
RAzZEM: 205000 PLN

Legenda

| istniejace drzewo
zabudowa

droga gléwna

e

() etap linwestycii

E obiekt gastronomiczny
projektowana tawka
drogi piesze

$ciezka projektowana

projekt zagospodarowania terenu przy ul. Marszatka Jozefa Pistudzkiego 1:500
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DOBOR MALEJ ARCHITEKTURY

KATEGORIA TYPMATERIAL opis.

Nawierzchnia Ina dia wody - na aloji parkowe

Bardzio] trwala, sugerowana bezposrednio wokd
budki 2 frykami

Nowoczesne lavi z oparciom, stal malowana

Lawki Stalowo-drowniane. proszkowo

Ogviotionio Latarnie solare LED

Kosze na émieci Stal ocynkowana

Projekt przewiduje wprowadzenie czytelnego uktadu $ciezek, ktéry porzadkuje ruch pieszy i zachgca
do eksploracji przestrzeni, a takze tworzy warunki do bezpiecznego i komfortowego przebywania w
parku. Jako pierwszy etap dziatar realizacje ni { ale punktu
aktywizujgcego — budki gastronomicznej zlokalizowanej przy tzw. ,alei frytkowej", ktéra nawigzuje do
lokalnej tradycji wspéinego spedzania czasu przy prostym jedzeniu. To miejsce, uzupetnione o tawki

i elementy matej architektury, ma szanse stac sie zkiem pi y przemian —
uzytkownikéw, budujac poczucie i i stopniow jgc parkowi jego
role.

GRUPA REPREZENTATYWNI



7.1. Giéwne tezy stanowiska Izby

W toku przygotowar do hackathonu pojawito sie stanowisko Slgskiej Okregowej Izby Architektéw
RP, w ktérym Izba nie rekomendowata udziatu w warsztatach®. Aleksander Krajewski, cztonek
zarzqdu Fundacja Napraw Sobie Miasto oraz jeden z wspdéttwdrcow hackathonu byt jednoczesnie
cztonkiem Rady Izby Architektéw. Krytyka nie dotyczyta potrzeby odnowy Starego Miasta jako
takiej, lecz formuty dochodzenia do rozwiqzan przestrzennych. W ocenie Izby zaproszenie do
udziatu w wydarzeniu pomniejszato role architekta w procesie inwestycyjnym, rozmywato zakres
odpowiedzialnosci zawodowe;j i stawiato zbyt blisko siebie kompetencje uprawnionych architektéw
oraz decyzje zespotdw powotanych wytgcznie na potrzeby warsztatow.

Izba podnosita réwniez, ze rewitalizacja Starego Miasta wymaga holistycznego podejscia do prac
przedprojektowych i projektowych, szerokiego zakresu badan, a nastepnie wypracowania rozwigzan
w procedurze konkursowej, poprzedzonej dialogiem z mieszkaricami, ekspertami i Srodowiskami
twdrczymi. W tym sensie stanowisko Izby byto obrong standardéw zawodu architekta oraz procedur
wiasciwych dla przygotowania inwestycji o duzym znaczeniu publicznym.

7.2. Odpowiedz miasta

W odpowiedzi skierowanej do Izby miasto podkreslito, ze hackathon nie jest programem
zagospodarowania Starego Miasta ani substytutem konkursu architektonicznego, lecz jednym

z etapow poszukiwania kierunkdéw dla tej czesci Czestochowy?. Zastepca Prezydenta Miasta tukasz
Kot wskazat, ze przedsiewziecie ma charakter otwarty, twdrczy i przygotowawczy, a wspdtpraca

z Fundacjg Napraw Sobie Miasto ma zapewniaé odpowiedni poziom merytoryczny oraz innowacyjny
sposéb pracy nad problemami miejskimi.

Kluczowym argumentem miasta byta takze sytuacja formalna terenu po dawnej przedzalni Elanex.
W pismie wskazano, ze po objeciu tego obszaru nowq decyzjq konserwatorskq i po ztozeniu

przez miasto zazalenia nie byto jeszcze mozliwe jednoznaczne okreslenie zakresu przysztego
projektu architektonicznego ani uruchomienie procedury konkursowej. W tej sytuacji samorzqd
uznat za zasadne réwnolegte prowadzenie diagnozy, pracy terenowej i zbierania koncepcji,
zamiast wstrzymywania wszelkich dziatan do czasu ostatecznego rozstrzygniecia kwestii ochrony
konserwatorskiej.

Miasto podkreslato réwniez, ze intencjq przedsiewziecia nie byto umniejszenie roli architektéow ani
zrownanie kompetencji zawodowych z pracq zespotéw warsztatowych. W pismie akcentowano
raczej potrzebe wykorzystania kazdej wartosciowej formy pracy koncepcyjnej, ktéra moze poméc
w przygotowaniu przysztych dziatan wobec Starego Miasta.

1'74-SLOR/2026. Prezydent Miasta Czestochowy w sprawie hackathonu urbanistycznego", 2026; "Stanowisko Slgskiej Okregowej Izby Ar-
chitektéw RP w sprawie hackathonu urbanistycznego", 2026; "Odpowiedz na pismo Izby w sprawie hackathonu urbanistycznego", 2026.
2 Tamze.
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7.3. Znaczenie korespondencji dla dalszych dziatan

Korespondencja miedzy Izbq a miastem dotyczyta
przede wszystkim kolejnosci narzedzi stosowanych
wobec Starego Miasta. Izba wskazywata na potrzebe
wczesniejszego uruchomienia badan, konsultagji

i procedury konkursowej. Miasto uznato natomiast,
ze przy niepewnosci formalnej zwigzanej z terenem
po dawnym Elanexie zasadne byto najpierw
przeprowadzenie etapu edukacyjno-koncepcyjnego,
ktéry porzgdkuje diagnoze i pozwala zebra¢ materiat
do dalszej rozmowy?3.

W praktyce korespondencja ta wyznaczyta

granice miedzy etapem warsztatowym

a etapem formalnych dziatan projektowych.
Hackathon dostarczyt materiatu rozpoznawczego

i koncepcyjnego. Ewentualna kontynuacja
wymagataby juz odrebnych dziatan: konsultacji, prac
przedprojektowych i konkursu.

3 Tamze.
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Fundacja Napraw
Sobie Miasto

jest ruchem oddolnym, powstatym
z inicjatywy mieszkancéw

miast Slgska. Od 14 lat promuje
partycypacyjne ksztattowanie
przestrzeni publicznej

z wykorzystaniem narzedzi
prototypowania urbanistycznego
(m.in. w Krakowie, Dgbrowie
Gorniczej, Warszawie).

Fundacja od zawsze stoi na
stanowisku, ze wtasciwq sciezkq
dalszych dziatan powinny

by¢ pogtebione konsultacje
spoteczne, rzetelne prace
przedprojektowe i nastepnie
konkurs architektoniczny lub
urbanistyczno-architektoniczny.
Hackathon nie umniejszat roli
architektow, urbanistéw ani
innych specjalistek i specjalistow
potrzebnych w tak ztozonym
procesie, w tym architektéw
krajobrazu, konserwatoréw
zabytkow, specjalistow
transportu i inzynierii ruchu,
ekspertow mieszkalnictwa

i polityki spotecznej,
specjalistow srodowiskowych

i hydrologicznych, ekonomistéw
miejskich oraz praktykéow
partycypacji spotecznej.

W tym sensie hackathon byt
dziataniem edukacyjnym

i jedynie skromnym asumptem
do dalszych dziatan, ktére
mogq stuzy¢ poprawie sytuacji
w dzielnicy Stare Miasto, ale
nie mogq zastgpi¢ wiasciwych
procedur projektowych,
konsultacyjnych i decyzyjnych.






8.1. Mocne strony formuty

Najwiekszq sitqg hackathonu byto potgczenie nauki, diagnozy i projektowania w jednym procesie.
Skala tego procesu byta wyrazna: 30 uczestnikow, 6 zespotéw, 5 dni stacjonarnych, 14 dni pracy
zdalnej, otwarte bloki debat i wymdg przygotowania 4 plansz B1 na zespét! 2 3. Taka konstrukcja
pozwalata przejs¢ od obserwacji miejsca do propozycji interwencji bez rozdzielania czesci
dydaktycznej od czesci projektowej.

Drugg mocnaq strong byta
interdyscyplinarnos¢,

a trzecig czytelny model
makro/mikro. Program tqgczy+t
urbanistéw, architektow,
ekspertéw krajobrazowych,
historykdw miasta i osoby
zajmujqce sie partycypacjq.
Z kolei podziat pracy na
wizje dla catej dzielnicy

i interwencje w skali
lokalnej porzgdkowat tok
projektowania i ograniczat
ryzyko powierzchownych
odpowiedzi.

8.2. Stabe strony, ograniczenia i ryzyka

Podstawowym ograniczeniem formuty byt czas. Piec¢ dni czesci stacjonarnej i dwa tygodnie pracy
zdalnej wystarczyty do wytworzenia materiatu koncepcyjnego, ale nie do petnego rozpoznania
ztozonego obszaru srodmiejskiego. Drugie ograniczenie dotyczyto warunkow pracy i konstrukgji
programu: duzego zageszczenia aktywnosci eksperckich, ograniczonej liczby dtuzszych blokéw
projektowych oraz akustycznie trudnej przestrzeni pracy.

Istotne byty takze dwa kolejne ryzyka. Pierwsze to brak od poczgtku jasno opisanego etapu co dalej
po hackathonie, czyli sposobu wykorzystania materiatu po zakonczeniu wydarzenia. Drugie to relacja
miedzy zakresem pracy a wysokoscig stypendium: kwota 1000 PLN brutto porzqdkowata status
udziatu, ale przy obowiqzku wielodniowej pracy stacjonarnej, etapu zdalnego i oddania kompletnego
pakietu koricowego pozostawiata pytanie o proporcje miedzy naktadem pracy a gratyfikacjg* ®.

1 "Informacja prasowa projektu 'Stare Miasto: OdNowa"', Fundacja Napraw Sobie Miasto, 04.03.2026.
2 Tamze, § 1 pkt 3 oraz § 5.

3 "Regulamin Hackathonu 'Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto: OdNowa
Sobie Miasto, 2026, § 5 oraz zatgcznik nr 1, cz. I-Ill.

4Tamze, § 4 pkt 1-2i 6.

5 Tamze, § 5 oraz zatqcznik nr 1, cz. I-lll.

m

, Miasto Czestochowa i Fundacja Napraw

64



8.3. Ewaluacja uczestnikéw

Internetowa ankieta ewaluacyjna
wypetniona przez uczestniczki

i uczestnikéow hackathonu potwierdza,
ze wydarzenie zostato bardzo wysoko
ocenione jako format edukacyjny

i Srodowiskowy, a stabiej jako format
pracy w konkretnej przestrzeni i tempie
organizacyjnym. W badaniu zebrano 14
odpowiedzi. Srednia ocena tempa pracy
wyniosta 3,64/5, poczucie wystuchania

i uwzglednienia pomystéw 4,21/5,

a gotowos¢ polecenia udziatu innym
studentom 4,93/5. Oznacza to, ze niemal

wszyscy respondenci deklarowali gotowosé

OCENY
» tempo pracy: 3,64/ 5

» poczucie wystuchania

i uwzglednienia pomystow: 4,21/5
» gotowosC polecenia udziatu
innym studentom: 4,93/5

polecenia udziatu w hackathonie innym osobom.

Opinie uczestnikéw

,10 S9 Najlepsze warsztaty,
na ktorych bytam,
merytorycznie, tempowo-
czasowo i ludzko!”

.Mega przygoda ze
sSwietnymi ludzmi”

,Od ludzi dla ludzi, przez
ludzi”

~Wartosciowi ludzie
przywracajacy wartosc
miastom”

,C0S czego chce robic
wiecej w przysztosci”

~Kreatywna burza
Mozgow z nadziejg na
lepsza przysztosc dla
Starego Miasta”

W odpowiedziach otwartych najczesciej powracaty
cztery mocne strony: dobér ekspertéw i tutoréw,
atmosfera wspoétpracy, wartos¢ merytoryczna
wyktaddéw, debat i konsultacji oraz brak rywalizacji
miedzy zespotami. Uczestnicy pisali o "najlepszych
warsztatach, na ktérych bytam, merytorycznie,
tempowo-czasowo i ludzko", o "mega przygodzie ze
Swietnymi ludZzmi", o "ogromie wiedzy zdobytej na
prelekcjach i debatach" oraz wprost podkreslali, ze "to
nie byt konkurs, wiec nie byto wyscigu szczuréw miedzy
grupami". W nowych odpowiedziach mocniej wybrzmiat
takze wagtek wartosciowych relacji i sieciowania:
spotkania ludzi z réznych miast, rozmdéw z ekspertami

i mozliwosci pracy z osobami spoza wtasnej banki
akademickiej i zawodowe;.

Najbardziej krytyczne uwagi nadal dotyczyty
warunkdéw pracy. Powracaty: hatas i przecigzenie
sensoryczne zwiqzane z pracq w Galerii Jurajskiej,
niedobdr naturalnego swiatta, trudnosci w komunikacji
przy stotach oraz nie dosc jednoznaczne zdefiniowanie
zadania na poczqtku procesu. Najmocniejszy gtos

w tej czesci ankiety nadal brzmiat: "Nigdy wiecej

w galerii handlowej". Druga grupa uwag dotyczyta
proporcji miedzy wyktadami, debatami i czasem

na projektowanie. Czes¢ uczestnikéw oczekiwata
wiekszej liczby blokéw roboczych, lepiej moderowanych
debat, wiekszej liczby ¢wiczen integracyjnych, wiekszej
ilosci pracy w terenie i mocniejszego kontaktu ze
spotecznosciqg lokalng. W nowych odpowiedziach
wyrazniej pojawit sie tez postulat wiekszej jasnosci
wymagan na poszczegolnych etapach oraz lepszego
doprecyzowania celu i formatu prezentacji od samego
poczqtku.
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Woyniki ankiety wskazujg wiec jednoznacznie: mocnq stronq wydarzenia byli ludzie, wiedza,
wspotpraca i format edukacyjny, a najstabszym punktem pozostawaty ergonomia pracy

i organizacja przestrzeni. Ewentualna kolejna edycja wymagataby przede wszystkim poprawy
warunkdéw pracy, doprecyzowania briefu i lepszego wywazenia programu eksperckiego wobec czasu
przeznaczonego na prace zespotow.

8.4. Granice interpretacji i odpowiedzialnego wykorzystania
materiatu

Wykorzystanie wynikéw hackathonu wymaga kilku zastrzezen. Po pierwsze, w obiegu funkcjonujq
zaréwno prezentacje etapowe, jak i projekty koricowe, petniqce rézne role w procesie. Po drugie, nie
jest to wynik konkursu ani konsultacji. Po trzecie, sama atrakcyjnosé plansz nie moze przestonic faktu,
ze wiele zagadnien - spotecznych, ekonomicznych, konserwatorskich i proceduralnych - pozostato na
poziomie koncepcji.

Wiasénie dlatego dorobek hackathonu powinien byé wykorzystywany odpowiedzialnie: jako materiat
do dalszej rozmowy, a nie jako gotowy mandat do budowy, przebudowy lub wyburzen.

8.5. Potencjat wykorzystania
wynikow w dalszych pracach
miejskich

Mimo tych ograniczert hackathon ma

realng wartos¢ dla miasta jako materiat
inspiracyjny i przygotowawczy. Moze
zasilaé¢ rozmowe o Starym Miescie

w politykach miejskich, pomdc

w dopracowaniu briefu konsultacyjnego

lub konkursowego oraz stanowi¢ publicznie
dostepny korpus koncepcji pokazujqcy, jak
mtode zespoty projektowe czytajq ten obszar.

Najbardziej realne pola wykorzystania
wynikéw to: prace przygotowawcze
zwigzane z GPR, rozmowy w ramach
Komitetu Rewitalizacji i innych ciat
doradczych, uzupetnienie debaty

o przestrzeniach publicznych i relacji

z Wartq oraz przygotowanie wystawy,
publikacji albo otwartego przeglgdu
koncepcji. Materiat ten nie powinien by¢
jednak traktowany jako wystarczajqca
podstawa do bezposrednich decyz;ji
inwestycyjnych. Wyniki pracy zespotéw
powinny inspirowac mieszkancow
Czestochowy do aktywnosci obywatelskiej:
podjecia dalszych dziatan na przyktad

w formie wnioskéw do budzetu
obywatelskiego, zainteresowania pracami
Komitetu Rewitalizacji czy podjecia rozmdéw
z miejskimi radnymi.
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9.1. Rekomendacje dla miasta

Miasto powinno po pierwsze jasno zakomunikowaé charakter dorobku hackathonu. Oznacza to
przygotowanie jednego komunikatu lub noty, w ktérej zostanie wyraznie zapisane, ze prace majq
charakter edukacyjno-koncepcyjny, a nie wykonawczy. W tym samym miejscu warto potwierdzié
strukture naboru, liczbe oséb zakwalifikowanych do udziatu oraz komplet materiatu koricowego
udostepnionego po finale.

Po drugie, nalezy udostepni¢ finalny korpus prac w przejrzystej formie: plansze, opisy, sktady
zespotéw, dokumentacje debat i fotografie. Bez tego dorobek projektu szybko rozproszy sie w obiegu
promocyjnym i przestanie by¢ uzytecznym zasobem. Minimalny pakiet publikacyjny powinien
obejmowad: finalne PDF-y plansz, opis autorski kazdego zespotu, sktad osobowy, date obrony i krétkg
note o dalszych krokach. Fundacja NSM upubliczni efekty prac, ktére powstaty w ramach hackathonu
na swojej stronie internetowe;.

Po trzecie, jezeli miasto chce korzysta¢ z wynikéw, powinno uruchomic kolejny, jawny etap: najpierw
upublicznienie dorobku, potem spotkanie z interesariuszami i rozmowe z mieszkancami, nastepnie
weryfikacje planistyczng, konserwatorskq i prawnq, a dopiero potem decyzje o konkursie, zleceniu
projektu lub innych formach kontynuaciji.

Po czwarte, w kazdym dalszym wykorzystaniu materiatu trzeba zachowad czytelne oznaczanie
autorstwa zespotow. Poszanowanie praw osobistych i widzialnosci autoréw jest tu tak samo istotne
jak same kwestie formalnoprawne.
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9.2. Rekomendacje dla organizatora i partnerow

W przysztych edycjach organizatorzy powinni jeszcze wyrazniej oddzielad trzy porzqdki: wydarzenie
edukacyjne, publiczng komunikacje projektu i Sciezke ewentualnej kontynuacji prac. To wtasnie
mieszanie tych poziomdw generuje najwiecej nieporozumien.

Potrzebny jest takze jeden finalny pakiet dokumentacyjny po wydarzeniu: program zrealizowany,
sktad ekspertéw, zestawienie prac, dokumentacja fotograficzna, komunikat podsumowujqcy

i uporzgdkowane dane liczbowe. Taki pakiet powinien staé sie podstawowym zrédtem referencyjnym
dla partneréw, medidw i uczestnikdw.

Trzecia rekomendacja dotyczy jezyka komunikacji. Im bardziej wrazliwy jest temat miejski, tym
bardziej komunikacja projektu powinna by¢ precyzyjna, zwtaszcza przy liczbach, nazwach formuty
i zapowiedziach mozliwych dalszych dziatan.

=8 Nowe-Stare Miasto
© przestrzeri Zycia i spotkari

Projekt grupy KMEK

9.3. Warunki ewentualnej kontynuacji prac

Po finale powinny zostac¢ wykonane cztery kroki. Po pierwsze, trzeba domkngé dokumentacje: finalne
plansze, opisy, sktad zespotdw, potwierdzenie daty i przebiegu finatu oraz materiat fotograficzny. Po
drugie, nalezy przygotowad publiczny katalog wynikdéw, najlepiej z krétkqg informacjg o zmianach
wprowadzonych po etapie zdalnym. Po trzecie, miasto powinno jednoznacznie zdecydowad, czy
materiat pozostaje zamknietym rezultatem edukacyjnym, czy staje sie punktem wyjscia do dalszych
dziatan. Po czwarte, jesli wybrana zostanie druga droga, dalszy proces powinien mie¢ osobnq Sciezke
konsultacyjnqg i konkursowaq.

Tylko po wykonaniu tych krokéw hackathon moze stac sie czytelnym etapem przygotowawczym
poprzedzajgcym bardziej formalne procedury.
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9.4. Podsumowanie

Hackathon "Stare Miasto: OdNowa" przynidst wartosciowy materiat edukacyjny i koncepcyjny,
dobrze osadzony w realnych problemach dzielnicy. Jego znaczenie polegato na potgczeniu pracy
warsztatowej, diagnozy i projektowania w jednym procesie oraz na wytworzeniu szesciu odrebnych
sposobdw myslenia o przysztosci Starego Miasta. Wartosc tego dorobku bedzie jednak zalezed od
tego, czy zostanie on dalej wykorzystany odpowiedzialnie: jako punkt wyjscia do rozmowy, konsultagji
i przygotowania wtasciwych procedur, a nie jako substytut tych procedur.
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10. Podziekowania

10.1. Podziekowania dla partneréw i instytucji wspierajacych

Realizacje wydarzenia umozliwity: Miasto Czestochowa, Galeria Jurajska, partnerzy akademiccy,
branzowi i Srodowiskowi oraz wszyscy eksperci, tutorzy i goscie, ktérzy przekazali uczestnikom
swojq wiedze i czas. Istotny byt zaréwno wktad merytoryczny, jak i organizacyjny, logistyczny

i komunikacyjny.

Osobnego podkreslenia wymaga rola partnerdw, ktérzy wzmacniali konkretne osie programu:
Politechniki Czestochowskiej joko partnera edukacyjnego, FULCO SYSTEM jako partnera dla skali
detalu i matej architektury, a takze podmiotéw branzowych i medialnych, ktére osadzaty projekt

w szerszej debacie o miescie.

Warto réwniez wyrazi¢ wdziecznosc za otwarcie na dialog i wspdtprace w szeroko rozumianym
interesie publicznym. Majgc swiadomos¢ réznicy intereséw, zdan i stanowisk w waznych miejskich
sprawach szczegdlne podziekowania nalezqg sie cztonkom Grupy Elanex z Piotrem Patganem oraz
Panu Eugeniuszowi Katamarzowi, ktéry aktywnie opiekuje sie Muzeum Produkcji Zapatek. Ich udziat
w wydarzeniach udowadnia, ze hackaton byt réwniez platformq rozmowy o miescie, Scieraniem sie
poglgddw i obrony najwazniejszych wartosci, mozliwoscig zaistnienia w debacie o miescie gtoséw
krytycznych.

10.2. Podziekowania dla Huberta Waska i SARP Czestochowa

Osobne podziekowania nalezqg sie Hubertowi Waskowi, cztonkowi Zarzgdu czestochowskiego
oddziatu SARP, oraz SARP Czestochowa za wsparcie srodowiskowe i role odegrang na etapie
poprzedzajgcym hackathon. W 2024 r. Hubert Wqsek zaprosit do Czestochowy Aleksandra
Krajewskiego z Fundacji Napraw Sobie Miasto, otwierajqc czestochowskiemu srodowisku
architektonicznemu i urbanistycznemu przestrzen do rozmowy o partycypacji. To wczesdniejsze
spotkanie i rozwiniety wokdt niego dialog staty sie waznym punktem wyjscia dla pdzniejsze;j
wspotpracy przy hackathonie. Dzieki niemu kilkanascie oséb, w tym architektéw, spotecznikéw

i urzednikdw miejskich zauwazyto istote roli udziatu lokalnej spotecznosci w podejmowaniu decyzji
przestrzennych i strategicznych. Spotkanie to otworzyto droge do wspdtpracy Fundacji z miastem
Czestochowa.
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11.1. Bibliografia i wykaz zrédet publicznych

e Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy, BIP Miasta Czestochowy, 2025.

e Konsultacje spoteczne projektu Gminnego Programu Rewitalizacji dla miasta Czestochowy, BIP
Miasta Czestochowy, 2025.

e Strategia Rozwoju Miasta Czestochowa 2030+, BIP Miasta Czestochowy, 2016.

e Raport o stanie miasta, Czestochowa 2024 r., BIP Miasta Czestochowy, 2025.

e Raport z ewaluacji ex-post Programu Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy na lata 2017-2023,
Czestochowa, 2024.

e Komitet Rewitalizacji, Urzgd Miasta Czestochowy, 2026.

e Hackathon urbanistyczny dla Starego Miasta trwa, Urzgd Miasta Czestochowy, 09.03.2026.

e Informacja prasowa projektu "Stare Miasto: OdNowa", Fundacja Napraw Sobie Miasto, 04.03.2026.

e Program hackathonu "Stare Miasto: OdNowa", 18.02.2026.

e Program hackathonu urbanistycznego. Warsztaty architektoniczno-urbanistyczne - Stare Miasto:
OdNowa. Dokument strategiczny i operacyjny, 03.02.2026.

e Stanowisko Slgskiej Okregowej Izby Architektéw RP w sprawie hackathonu urbanistycznego, 2026.

e Odpowiedz na pismo Izby w sprawie hackathonu urbanistycznego, 2026.

e 74-SLOR/2026. Prezydent Miasta Czestochowy w sprawie hackathonu urbanistycznego, 2026.

e Historia Czestochowy - miasta nad Wartq, Muzeum Czestochowskie, 2026.

e Stary Ratusz, Muzeum Czestochowskie, 2026.

e Stary Ratusz ONLINE, Muzeum Czestochowskie, 2026.

e Przepisy regulujgce rewitalizacje, Gov.pl.

e Joanna Kwinta-Odrzywotek, Hackathon as a participatory method of generating ideas and
activation of older people - a case study, 2025.

e Bogustaw Piotr Bembenek, Hackathon dla rozwoju otwartych innowacji w klastrze, 2020.

e Liberating Structures - 1-2-4-All, 2026.

e Klimaton dla Miast, Gov.pl, 2021.

e Hackathon dla Zdunskiej Woli, Miasto Zdunska Wola, 2025.

e Od pomystu do wdrozenia - projekty z Hackathonu pomagajg miastom, Polski Fundusz Rozwoju,
2021.

11.2. Wykaz dokumentéw planistycznych i danych
przestrzennych

e Gminny Program Rewitalizacji dla Miasta Czestochowy.

e Studium uwarunkowan i kierunkéw zagospodarowania przestrzennego miasta Czestochowy.
e Strategia Rozwoju Miasta Czestochowa 2030+.

e Wieloletni program gospodarowania mieszkaniowym zasobem Gminy Miasta Czestochowy.
e Pakiet danych transportowych i mapowych udostepnionych uczestnikom.

e Podktad DWG i model 3D obszaru Starego Miasta.
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11.3. Wykaz publikacji, komunikatéw i materiatéw prasowych

"Czestochowa: Stare Miasto w projektowym ogniu — pomysty, debaty, koncepcje zmian", Serwis
Samorzqdowy PAP, 11.02.2026.

"Stare Miasto w Czestochowie zyska zupetnie nowy charakter?", Radio Jura, 13.02.2026.
"Warsztaty ,.Stare Miasto OdNowa” — Nowe Pomysty dla Przysztosci Czestochowy", Czestochowa
Miasto, 13.02.2026.

"Stare Miasto: OdNowa. Hackathon urbanistyczny, jakiego jeszcze nie byto!", Architektura & Biznes,
17.02.2026.

"Hackathon urbanistyczny dla Starego Miasta trwa", Urzqd Miasta Czestochowy, 09.03.2026.
"Zaprojektujg nowq wizje Starego Miasta. W Galerii Jurajskiej rusza hackathon urbanistyczny",
wCzestochowie.pl, 09.03.2026.

"Znani architekci, mtodzi urbanisci i wielkie projektowanie. Rusza hackathon urbanistyczny

w Galerii Jurajskiej", Zycie Czestochowy, 09.03.2026.

"Ruszyt hackathon urbanistyczny dla Starego Miasta", wCzestochowie.pl, 09.03.2026.

"Stare Miasto w Czestochowie. Jak moze wyglgdad jego przysztosé?", Radio Jura, 10.03.2026.
"Stare Miasto w Czestochowie na warsztat. Co powstanie do potowy kwietnia?", Polityka.co.pl,
10.03.2026.
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